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1. INTRODUCAO

1.1 As tecnologias digitais estao
transformando a sociedade

Temos acompanhado o quanto as tecnologias
digitais estdo transformando profundamente

a sociedade, moldando o futuro do trabalho,
da educacao e do relacionamento humano.
Ao mesmo tempo, elas estdo criando novos
mercados e oportunidades de trabalho,
complexificando relacées sociais e tornando
muitas profissées obsoletas a curto, médio e
longo prazo. Segundo a Pesquisa “O Futuro
do Mundo do Trabalho para as Juventudes
Brasileiras” (2023), até 2025, a perspectiva € de
que 15% da forca de trabalho seja interrompida
e 6% realocada e, ainda, de que 85 milhdes de
empregos sejam substituidos, enquanto mais
de 90 milhdes de novos postos surgirao’.

A crescente automagao e o uso de sistemas
digitais autbnomos, impulsionada pela
inteligéncia artificial, big data e robdtica,

por exemplo, estao remodelando setores
econdmicos, criando novas oportunidades,
mas também exigindo uma requalificacdo
em larga escala. Muitas profissdes estao

sendo substituidas ou transformadas, e
habilidades digitais sao cada vez mais exigidas
e valorizadas, ndo somente para profissionais
da area da Tecnologia da Informacéao (TI), mas
para todas as areas do conhecimento. Segundo
o0 Férum Econdmico Mundial, em breve, a
maioria das profissdes sera impactada pelo uso
massivo de dados e automacao, lembrando que
a computacao nao € apenas uma competéncia
técnica, mas uma ferramenta essencial de
inclusao social e produtiva.

Nesse sentido, existem muitos incentivos para
iIncluir no curriculo da Educacgao Basica o ensino
da computacao, seja para o desenvolvimento
do pensamento critico e da ética,
potencializacdo da resolucdo de problemas e
criatividade, estimulo para uma cidadania digital
reflexiva, ou até mesmo para preparar os jovens
para o mundo do trabalho tecnologico, deve-
se ter um olhar atento ao desenvolvimento das
competéncias digitais dos estudantes, em todas
as etapas de ensino.

10 Futuro do mundo do trabalho para as juventudes Brasileiras / organizado por Itau educacgao e trabalho; Sdo Paulo: Ttal educacéo e trabalho, 2023.
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1.2 Desenvolver competéncias digitais é
fundamental

A digitalizacédo do mundo do trabalho também
tem promovido mudancgas na forma como as
pessoas se conectam, consomem informacao
e participam da economia como consumidores
ou produtores de servicos digitais. Além

disso, muitos servicos basicos de acesso a
informacao foram amplamente migrados para
o formato digital, possibilitando a expansao

do conhecimento e novas oportunidades de
desenvolvimento pessoal e profissional.

As plataformas digitais facilitaram tanto

as conexdes entre as pessoas quanto o
empreendedorismo, ampliando o acesso a
mercados globais. Com isso, surgiram varios
desafios, como a necessidade de adaptacao
rapida as novas tecnologias e a luta contra a
exclusdo digital, especialmente em paises em
desenvolvimento como o Brasil.

Neste cenario, o complemento da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), conhecido
como BNCC Computacao, fomenta o repensar
da pratica didatica na Educacao Basica,
evidenciando a necessidade de incorporar suas

competéncias e habilidades no dia a dia, para
formar um individuo cada vez mais conectado
e preparado para expressar sua cidadania digital
e, a0 mesmo tempo, desenvolver importantes
competéncias como o0 pensamento critico,

a resolucdo de problemas, a criatividade e a
inovacgao.

A Competéncia Geral 5 da BNCC, que trata

da Cultura Digital, introduz conceitos como
pensamento computacional, programagéo e

0 uso ético das tecnologias da informacao. A
computacao também é considerada uma das
“aprendizagens essenciais’, pois tem o objetivo
de preparar os estudantes ndo apenas para
atuar no mercado de trabalho, mas também
para se tornarem cidaddos participativos na
sociedade digital, compreendendo e utilizando
as tecnologias de maneira consciente e
produtiva.

A BNCC Computacao, que passou a vigorar

em 2022, atende a necessidade de um
documento especifico para estruturar o ensino
da computacédo nas escolas de Educacdo Basica
de todo o Brasil, a exemplo de dezenas de
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paises que ja fizeram isso?. Esse complemento define as competéncias e habilidades que devem
ser desenvolvidas em cada etapa da Educacdo Basica, garantindo um aprendizado estruturado em
trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, criando uma base solida
para a normatizacao do ensino de computacao.

A abordagem adotada é integrada, conectando o ensino de computacao a situacdes reais do
cotidiano, facilitando a aplicacdo pratica do conhecimento, em uma perspectiva de formacao
para a cidadania digital e ndo uma formacao técnica para atuar profissionalmente na area da
computacao.

Como exemplos de integracao das tecnologias, podemos citar a utilizacao de QR Codes na
histdria para acesso a informacdes interativas, incorporacdo da inteligéncia artificial na literatura
para analise e criacao de textos, uso da impressao 3D na arte, aplicacdo da aprendizagem de
maquina na biologia para andlise de dados genéticos, aprofundamento do estudo de numeros
binarios na matematica, uso de algoritmos no esporte para aprimorar técnicas de jogo, uso de
dispositivos moéveis na geografia para mapeamento e geolocalizacao, integracao da programacao
na quimica para simulacado de reagdes e a incorporagao da robdtica no teatro para inovar cenarios
e performances.

portanto,a BNCC Computacao representa um marco na educagao
brasileira ao nortear as competéncias digitais que devem ser
desenvolvidas ao longo de todas as etapas da Educacao Basica.

Sua implementacao nas escolas apresenta um grande desafio, mas também uma oportunidade
Unica para promover a formacao de cidadaos digitalmente letrados e preparados para um mundo
cada vez mais tecnologico.

2Disponl'vel em: <https://www.computacional.com.br/educacao-basicatfpanorama>.
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2. COMO INSERIR A
COMPUTACAO NO REFERENCIAL
CURRICULAR DO ESTADO?

As normas da computacao na Educacao

Basica, inicialmente previstas nas Resolucdes
CNE/CP 02/2017 e CNE/CP 04/2018,

foram homologadas pelo Ministério da
Educacao (MEC) em 30 de setembro de

2022. Na sequéncia, a Resolugdo CNE/

CEB n. 01/2022, de 04 de outubro de 2022,
complementa a BNCC e inclui diretrizes como o
desenvolvimento de curriculos, a formagéo de
professores e as politicas publicas.

Essa resolucdo estabelece diretrizes para

a inclusao da computacado na Educacao
Basica, complementando a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a qual menciona
conhecimentos, competéncias e habilidades
relacionadas as competéncias digitais,
embora muitas vezes relacionada as
habilidades especificas de diferentes areas do
conhecimento.

A partir deste contexto legal, espera-se que as
redes de ensino atualizem o seu referencial
curricular da Educagao Basica, incluindo a
Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental

e o Ensino Médio, a fim de contemplar os
objetos de conhecimento e habilidades da
BNCC Computagao, homologando o referido
documento junto ao seu respectivo Conselho
de Educacéao. De forma complementar,

cabe aos estados, em colaboragcdo com

0Ss municipios, dialogarem a respeito de
parametros e abordagens pedagogicas de
Implementacao da Computacdo na Educacao
Basica.

Vale lembrar que a incorporacao da BNCC
Computacao ao referencial curricular ndo é
opcional para as redes de ensino, nem uma
tematica eletiva para os estudantes, uma

vez que se configura como um direito de
aprendizagem para todos na Educacao Basica,
seja publica ou privada.

Portanto, a BNCC Computacao precisa ser

incorporada nos referenciais curriculares dos
estados e estes devem ser aprovados pelo
respectivo Conselho Estadual de Educagéo.
Ressaltamos que os referenciais curriculares
que as redes tém aprovados séo anteriores

a homologacédo da BNCC Computacgéo e
precisam ser atualizados, conforme orientamos
neste documento. O mesmo processo se aplica
nos sistemas municipais de educagéo.

Apos a atualizagdo do referencial curricular

e as etapas de validacao internas, que serao
explicitadas neste documento, cabe aos
respectivos Conselhos de Educacao (estaduais
e municipais) a analise e homologacao

do documento atualizado da sua rede de
ensino, assegurando sua conformidade com
as diretrizes anteriormente mencionadas. O
processo a ser realizado junto aos Conselhos
de Educacao em relacao a incorporacao da
BNCC Computacao é similar ao processo
ocorrido em 2018/2019 com a BNCC.
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2.1 Bases legais e prazos para
implementag¢ao da BNCC Computacgao

E importante ressaltar que a computac&o nao

€ apenas um anexo ou documento separado
da BNCC, mas sim um complemento integral a
ela. Diferente de um ato normativo com pouca
conexao, a inclusdo da computacao representa
uma continuidade da BNCC, funcionando como
um capitulo que, embora tenha sido lancado
posteriormente, segue a mesma linha das
diretrizes estabelecidas em 2017 e 2018.

Anterior a vigéncia da BNCC Computacao

de 2022, a Lei Federal n. 14.180/2021

instituiu a Politica de Inovacdo Educacéo
Conectada (PIEC)® com o objetivo de apoiar a
universalizagcdo do acesso a internet em alta
velocidade e fomentar o uso pedagdgico de
tecnologias digitais na Educacao Basica.

Fundagéo Telefénica Vivo

A Politica Nacional de Educacao Digital (PNED),
instituida pela Lei n. 14.533/2023, prevé a
avaliagdo do letramento digital, formacéao

de professores, adequacéao de curriculos,
desenvolvimento de material didatico e
fornecimento de equipamentos e internet para
as escolas. Além disso, a PNED alterou o artigo
26 da LDB, a partir da insergao do §11, dispondo
gue o ensino de computagao, programacao,
robotica e outras competéncias digitais serdo
componente curricular do Ensino Fundamental
e Ensino Médio.

Complementar a PNED, em setembro de 2023,
foi instituida a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas (ENEC) (Decreto n® 11.713)*, com o
objetivo de conectar todas as escolas publicas
de Educacao Basica do pals até 2026. Os
objetivos principais da ENEC sao:

Garantir que todos os educandos tenham acesso as
diferentes formas de tecnologia, com uma formacgao que
lhes permita desenvolver um uso consciente, auténomo e

socialmente referenciado; e

Garantir que tanto os processos de gestao dos sistemas
de ensino e das escolas quanto as praticas pedagodgicas
desenvolvidas no processo de ensino e aprendizagem
possam ser qualificados, por meio de um uso cada vez
mais consistente e contextualizado de tecnologias

digitais.

Desta forma, a ENEC é um passo importante
para a modernizacao da educacao brasileira
para garantir o acesso a internet e a recursos
tecnoldgicos em todas as escolas. Alem disso, a
Estratégia contribui para a construcdo de uma
sociedade mais justa e inclusiva, onde todos os
estudantes tenham as mesmas oportunidades
de aprender e se desenvolver.

Destaca-se, tambeém, o posicionamento da
Camara de Educacao Basica do CNE, que trata

das possibilidades de oferta do componente
curricular “Computacdo”, podendo ser ofertado
como disciplina na matriz curricular ou de
forma transversal as demais disciplinas. O
referido posicionamento deu-se no contexto da
consulta a respeito de determinados elementos
da integracao curricular da Computacéo na
Educaco Basica (Oficio N° 88/2024/CEB/SAQ/
CNE/CNE-MEC), direcionado a Secretaria de
Educacdo Basica do MEC, em 06 de maio de
2024,

3BRASIL. LEI N© 14.180, DE 1° DE JULHO DE 2021. Politica de Inovagao Educagao Conectada. Disponivel em: <https://www.planalto.gov.br/

ccivil_03/_ato2019-2022/2021/ei/114180.htm>. Acesso em: 23 ago. 2024.

“Mais informacdes sobre o ENEC vocé encontra no portal do MEC. Disponivel em: <https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas>.

DOCUMENTO ORIENTADOR PARA ATUALIZAGAO DO REFERENCIAL CURRICULAR 8



Por sua vez, a BNCC Computacao define
competéncias, habilidades e conhecimentos
especificos em computacdo que devem ser
incorporados aos curriculos da Educacdo Basica
em até um ano apos a sua homologacéo. De
acordo com a Resolucao CNE/CEB n. 01/2022,
esse prazo seria até 01 de novembro de 2023.
Além disso, de acordo com o documento,
cabe aos estados, municipios e ao Distrito
Federal estabelecer paréametros e abordagens
pedagdgicas para a implementacao da
computacdo na Educacéao Basica, seja por
meio da transversalidade ou da criacédo de um
componente curricular especifico.

Outro destaque, é para o impacto que a
atualizacdo dos referenciais curriculares

das redes publicas tera no que se refere as
condicionalidades para o recebimento do Valor
Aluno Ano Resultado (VAAR) do Fundo de
Manutencado e Desenvolvimento da Educacao
Bésica e de Valorizacao dos Profissionais da
Educacdo (FUNDEB).

Em abril de 2024, o MEC divulgou decisdes
acerca da metodologia para a distribuicao de
recursos do FUNDEB, tendo sido aprovada as
condicionalidades, incluindo® a necessidade de
estados e municipios comprovarem, se ainda

Fundagéo Telefénica Vivo

nao o fizeram, que possuem referenciais
curriculares alinhados a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), devidamente
aprovados no respectivo sistema de ensino.
Ademais, a Comissao Intergovernamental
para o Financiamento da Educacao Basica
de Qualidade (CIF) ratificou a importancia
de os curriculos contemplarem as normas
sobre a computac¢ao na Educacgao Basica.
Por isso, serdo levantadas informacdes acerca
desse aspecto, o que nao inabilita nenhuma
rede em 2024 para fins de recebimento do
Valor Aluno Ano por Resultado (Vaar) em
2025. No entanto, podera gerar inabilitacéo
nos anos subsequentes caso Ndo sejam
feitas as adequacdes necessarias para 0s
referenciais curriculares contemplarem as
normas de computacdo na Educacao Basica.
(MINISTERIO DA EDUCACAOQ, 2024).

Ou seja, conforme o § 3°, do Artigo 3°, da
Resolugao MEC/SEB n. 3, de 1° de julho de
2024, os referenciais curriculares devem
contemplar a computacédo na Educacao
Basica, a fim de que a rede de ensino ndo
seja inabilitada para fins de recebimento dos
recursos da complementacédo do VAAR nos
proximos anos.

SMINISTERIO DA EDUCAGAQ. MEC debate metodologias para distribuir recursos do Fundeb. Disponivel em: <MEC debate metodologias para distribuir recursos do
3 N . Fundeb>. Acesso em: 26 abr. 2024.




Passo a passo para

implementacao da
BNCC Computacgac

a) Selecao de profissionais para composicado de Grupo de

Trabalho (GT) para a atualizagao do referencial curricular

A atualizacédo do referencial curricular para
incorporar as diretrizes da BNCC Computacao
deve ser iniciada pela definicao de um

Grupo de Trabalho (GT) com profissionais da
Secretaria de Educacao, podendo ter a parceria
dos respectivos Conselhos de Educacao.

A composicao do GT deve naturalmente
considerar as particularidades da rede estadual
e as dinamicas de construcao de referenciais
curriculares da rede, ou seja, se essas
dinamicas de construcdo costumam se dar

de forma centralizada na equipe da Secretaria
de Educacdo ou de maneira coletiva com os
professores da rede.

Recomendamos que o GT seja liderado

por profissionais da area pedagogica, com
representantes voltados as diferentes etapas

e modalidades e diversidades da Educacéao
Basica, com capacidade de articulacdo com os
diferentes setores da Secretaria de Educacéo

e, se possivel, gue tenham participado

da atualizacéo do referencial curricular a

partir da BNCC homologada, bem como de
outras construcdes curriculares da rede que
tenham as Tecnologias e/ou a Computagao
como foco. Sugere-se também a atuacdo

de profissionais relacionados aos setores

de matriz curricular, formacao e alocacao

de professores, infraestrutura, entre outros.
Como demais membros do GT, sugerimos

a participacao de profissionais de diferentes
componentes, areas e etapas da educacgao
que tenham participado também da escrita do
Curriculo do Territério, bem como especialistas
da area de conhecimento da computacéo
(preferencialmente licenciados), envolvidos
nas diferentes propostas da rede envolvendo a
adocédo qualificada das TICs, para que possam
qualificar a implementacao das diretrizes da
computacao.
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b) Publicagao de Portaria de GT de atualizagao do

referencial curricular

Para atualizacéo do referencial curricular, publicada no Diario Oficial do Estado, a fim de
sugerimos que a Secretaria de Educacgao dar publicidade ao ato, assim como demonstrar
institucionalize o GT de atualizagdo do a relevancia do trabalho que sera realizado pelo
referencial curricular, por meio de Portaria referido GT.

c) Definigao de Cronograma de Trabalho do GT

Nesta etapa, esta prevista a elaboragado de mesmo prazo, prevendo acdes especificas
um cronograma que contemple as entregas a serem desenvolvidas a partir de 2025. E
previstas para o GT, assegurando a publicagao importante seguir, também, a Portaria n°® 958,

da atualizacdo do referencial curricular estadual,
conforme a Resolucdo MEC/SEB n. 3, de 1° de
julho de 2024.

de 19 de setembro de 2024, que estabelece os
parametros para a elaboracao, pelas secretarias
estaduais e distrital de educacao, dos planos
Além disso, é importante que um plano de acdo para a implementacao escalonada das
de implementacao, fundamentado nesse alterages promovidas pela Lei n® 14.945, de 31
referencial, seja detalhado e entregue no de julho de 2024.

d) Andlise do referencial curricular atual

Esta etapa consiste na analise do referencial referencial curricular?

curricular vigente na rede de ensino, com o - Que tipos de adaptacdes foram feitas a partir
objetivo de gerar insumos para atualizacao do das habilidades propostas na BNCC? Como
documento, visando contemplar as diretrizes da e por que o texto de algumas habilidades foi

BNCC Computacao. alterado?

Apresentamos, a seguir, algumas perguntas - De que forma sdo abordados os Eixos
norteadoras para a analise do referencial Contemporaneos Transversais, em especial
curricular: ciéncia e tecnologia?

- De que forma esta estruturado o referencial - Quais programas e projetos tratam de
curricular atual? tecnologias e que visdo adotam?

- Qual é o referencial tedrico-metodoldgico
deste referencial curricular e de que forma este Ao considerar tais informacdes, é importante

Impacta a construcao dos componentes e as garantir que as discussdes no documento
praticas orientadas pelo curriculo? curricular referentes a computacao dialoguem
- Quais sao 0os componentes que compdem o com os referenciais ja existentes no territorio.
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| e) Revisao da Matriz Curricular

Esta etapa consiste na revisdo da matriz da BNCC Computacao. Essas iniciativas

curricular vigente na rede de ensino. incluem programas e politicas educacionais
com tematicas relacionadas aos eixos da

Inicialmente, e importante compreender de que  BNCC Computacdo, que possam informar a

forma a BNCC Computagéao sera contemplada  tyalizacso do referencial curricular. Dentre as

enquanto matriz curricular, ou seja, quais serdo  iniciativas possiveis, destacamos:

as escolhas da rede em relagado a estrutura e

operacionalizagao dos conteudos/habilidades . Atividades relacionadas & computacio (por

de computagao no ambito da matriz - a exemplo, programacao de jogos e aplicativos,

.gr?cllde curr|cu~lar . Nesta etapa, encontra-se . robotica, aprendizagem maker) - incluindo em
incluida a opgao por um ou mais componentes -
i PGaop IS comp contraturno, especialmente em escolas de
curriculares dedicados a esta finalidade ou por

Tempo Integral.

uma passagem transversal destes no curriculo, . , .
- Componentes eletivos nas areas de ciéncia e

bem como o desenho geral de sua passagem . : :
. . tecnologia, ofertados especialmente no Ensino
por essa matriz, o qual devera dar conta de Madi
édio.

seu percurso ao longo das etapas da Educacao -
- Politicas e programas com enfoque na

Basica e anos/séries de cada etapa. oo .
Competéncia Geral 5, da BNCC, em especial na

A escolha da forma como a BNCC Computacio dimensao da criacao de tecnologias digitais de

sera abordada dentro da matriz curricular é informagdo e comunicagao.

uma escolha central, devendo estar pautada

e respaldada em outros estudos, para alem Iniciativas como essas, ja presentes na

da analise curricular, incluindo analises de estrutura curricular, podem mostrar como as

infraestrutura fisica e de pessoal, bem como habilidades previstas na BNCC Computagdo

seus respectivos estudos de impacto e ja vinham sendo desenvolvidas na Educagao

planejamento. Basica, mesmo que para parte da rede,
podendo também ser potencializadas a partir

Alem disso, orienta-se o mapeamento de da elaboracdo do componente curricular

Iniciativas com interseccao com oS eixos especifico.

l':.n f) Desenho do(s) componente(s) curricular(es) ou de
propostas de transversalidade para além do realizado nos

componentes comuns

Conforme aprofundado nos itens 2.3, 2.4 transversal aos componentes curriculares

e 2.5 a sequir, a atualizacao do referencial existentes na rede. Em ambos os casos, é

para atender a BNCC Computacado pode ser necessario que o documento elaborado

feita a partir da criagdo de um componente apresente as habilidades da BNCC Computacao,

curricular especifico, ou por meio da integragcdo  podendo amplia-las.
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g) Processos de validagao interna do documento

O processo de validagdo do documento
compreende a aprovacao interna do referencial
curricular dentro da estrutura institucional da
Secretaria de Educacao, podendo diferir em
cada rede de ensino, dependendo da dinamica
de trabalho. Desta forma, sugere-se que o GT
apresente uma minuta do documento para

a equipe pedagogica de curriculo e para os
gestores responsaveis pela sua construcao,
considerando a estrutura da secretaria, assim
como para o(a) Secretario(a) de Educacdo. Apos
aprovacao interna do documento, orientamos
que o GT siga com a validacdo externa do
referencial curricular.

h) Processo de validagao externa do documento (Conselho e/ou
consulta publica) se for considerado necessario pela rede

O processo de validacdo externa do referencial
curricular pode ter ritos diferentes de acordo
com a organizacao e as orientagcdes normativas
de cada sistema estadual ou municipal de
ensino. No entanto, sugere-se que a versao
preliminar seja submetida a uma consulta
publica, onde todos os interessados possam
opinar sobre a proposta. Apos recebidas as
sugestdes ao documento e tendo as mesmas

P
|

=

—

sido validadas pelo Grupo de Trabalho
responsavel pela atualizacdo curricular, realiza-
se a insercdo das sugestdes acatadas. E
importante que este processo seja transparente
e que os dados referentes a consulta publica
sejam divulgados. Na sequéncia, com a versao
final do documento pronta, ele devera ser
submetido a aprovacao do respectivo Conselho
de Educacao.

i) Diagramacao, revisao e publicagao do documento

T
4

Esta etapa envolve a diagramacao, reviséao e
publicacdo do referencial curricular atualizado.
E fundamental garantir que a atualizacdo do
documento comunique e justifique de maneira
clara, possivelmente nos textos introdutorios,
as atualizacOes feitas com base na BNCC
Computacao.

A diagramacédo deve ser realizada de forma
a assegurar a clareza e a acessibilidade
do conteldo, facilitando sua leitura e

compreensao, aléem de manter a coeréncia
com a estrutura geral do referencial curricular.
O documento deve passar por uma revisao
completa, garantindo a correcéo gramatical e a
consisténcia das informacoes.

Por fim, a publicacdo deve ser realizada em
formatos acessiveis, digitais ou impressos, em
conformidade com as praticas ja estabelecidas
na rede.
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j) Analise de infraestrutura: identificagdo dos recursos minimos

para apoiar a integragao de conceitos e praticas de tecnologia

A infraestrutura é fator determinante para a Nota Técnica 106, com uma proposta de
0 sucesso da implementagao da BNCC infraestrutura minima associada a quatro

Computagao, garantindo que todos os niveis de maturidade da escola na adog&o
estudantes tenham acesso as ferramentas de tecnologia, originalmente propostos no

com ﬁnalidadeg pedagogicas, e que 0s S estudo TIC Transformando a Educagéao (ICT
professores utilizem melhor os recursos digitais . . .
Transforming Education?), realizado pela

e as plataformas de ensino, promovendo um

aprendizado mais interativo e mobilizador. Unesco.

Para a disponibilizacdo de equipamentos Portanto, recomendamos a leitura critica deste
e internet adequados as necessidades documento pelos profissionais dos diferentes
pedagdgicas das escolas, o CIEB desenvolveu setores da Secretaria de Educac3o.

5CIEB NOTAS TECNICAS #10- NIVEIS DE MATURIDADE NA ADOCAO DE TECNOLOGIA PELA ESCO
<https://cieb.net.br/wp-cads/2019/06/CIEB-Notas-T%C3%A9cnicas-10-Niveis-de-Maturidade-na-Adocao-de-Tecnc
’Disponivel em: <https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pfO000189216




2.2 Possibilidades de atualizacado do referencial curricular

A atualizacdo do referencial curricular para integracao das habilidades de Computacéo é
determinada pela Resolucdo CNE/CEB n. 01/2022, de 04 de outubro de 2022. Nesse sentido,
existem diversas estratégias para incorporar as habilidades de computacado, cada uma com suas
vantagens e desafios.

Assim, exploraremos, a seguir, quatro cenarios distintos possiveis para explicitar a integracao,
analisando as vantagens e os desafios, com o objetivo de auxiliar os gestores na tomada de
decisdes e apoia-los na definicdo do melhor caminho a seguir.

Cabe ressaltar, ainda, que os dois primeiros cenarios de atualizacéo do referencial curricular
partem da implementacdo transversal (representados em laranja), o que significa a integragéo
das habilidades de computacao nos demais componentes curriculares. Os outros dois cenarios
(representados em azul) detalham caminhos para a criacdo de um componente curricular
especifico. Vamos entender melhor sobre cada uma destas alternativas apresentando, a seguir, as
vantagens e desafios de cada uma delas.

Para ilustrar, apresenta-se, na Figura 1, os diferentes cenarios de integracdo, nos quais sao

representadas disciplinas como, por exemplo, Lingua Portuguesa (LP), Matematica (MAT), Ciéncias
(CIE), Historia (HIS) etc., e a integracdo da area de Computacao (representada por COM).

Cenario 1: Integragio das habilidades de computagio nos demais componentes curriculares

mmmwa&mﬁ

Cendrio 2: Aumento da carga horaria de alguns componentes curriculares

Cenario 3: Criagio de um componente curricular, sem aumento na carga horaria anual

E-E@EB

Cenario 4: Criagdo de um componente curricular, com aumento na carga horaria anual

DOOOODEEE

. Transversal . Componente Curricular

Figura 1: Possiveis cenarios de integragao
Fonte: Os autores, 2024.
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CENARIO 1

Integracao das habilidades de computagao nos demais componentes curriculares

Uma das alternativas propostas € a integracédo das habilidades de computacéo aos componentes
curriculares ja existentes. Nesta configuracao, os professores incorporaram conceitos e praticas de
computacdo em suas disciplinas, adaptando o conteldo para incluir as novas habilidades dentro
do contexto de sua area de atuacéo. Por exemplo, um professor de matematica poderia introduzir
programacao para resolver equacées complexas, enquanto um professor de geografia poderia
utilizar ferramentas de georreferenciamento.

A principal vantagem dessa estratégia é a possibilidade de
integracao dos docentes ja existentes, sem a necessidade

de aumentar a carga horaria para professores e estudantes.

O curriculo existente é enriquecido com habilidades de
computagao, promovendo uma aprendizagem interdisciplinar

e contextualizada. Além de se alinhar com a perspectiva atual
de curriculos integrados, essa incorporagao pode estimular a
inovagao pedagdgica, incentivando os professores a explorarem
novas metodologias de ensino.

DESAFIOS:

Pode levar ao comprometimento de algumas habilidades
especificas da area do professor. Ao tentar acomodar as
habilidades de computacao dentro de um tempo limitado,
conteudos fundamentais da disciplina original podem

ser reduzidos ou tratados de forma superficial. Isso pode
comprometer a profundidade e a qualidade do ensino na area
especifica, além de indicar a necessidade de os professores
dominarem e ensinarem conteudos que nao sdo de sua formagao
inicial, o que exige um amplo processo e investimento em

formagao continuada em servico.

Além disso, pode haver um risco de que a responsabilidade pelo ensino dessas habilidades néo
esteja claramente atribuida, ou seja, a responsabilidade fica diluida entre os professores das
diversas disciplinas, o que pode resultar em uma falta de clareza sobre quem é responsavel por
garantir o desenvolvimento efetivo das habilidades.
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CENARIO 2

Aumento da carga horaria dos componentes curriculares com potencial para
desenvolver habilidades de computacao

Outra possibilidade refere-se a ampliacdo da carga horaria dos componentes curriculares que

tém potencial para desenvolver habilidades de computacao, integrando esses conhecimentos

de forma contextualizada nas disciplinas ja existentes. Dessa forma, os professores teriam tempo
adicional para abordar tanto os conteudos tradicionais de sua disciplina quanto os relacionados a
computacao, sem a necessidade de omitir ou reduzir topicos importantes, integrando-os de forma
coerente na sua area.

A ampliagao da carga horaria permite que os professores ja
existentes na rede cubram todas as habilidades previstas
em sua area e integrem as de computagao de maneira mais
eficaz. Isso pode resultar em um ensino mais completo

e aprofundado, beneficiando os estudantes com uma
formagao mais abrangente e alinhada com a perspectiva
atual de curriculos integrados. Além disso, essa estratégia
pode facilitar a atualizagao curricular, mantendo o contetido
relevante e alinhado com as demandas atuais da sociedade.

DESAFIOS:

O aumento da carga horaria dos forma que o cenario anterior, a
componentes curriculares pode responsabilidade fica diluida entre
impactar significativamente na carga os professores das diversas disciplinas,
horaria anual. Isso pode gerar desafios o0 que pode resultar em uma falta de
logisticos, como a necessidade de clareza sobre quem é responsavel por
reorganizar o calendario escolar, de garantir o desenvolvimento efetivo das
contratar mais professores ou de habilidades da computagao. Contudo,
ajustar contratos existentes, além de embora seja um desafio, as redes

toda a logistica que envolve o dia-a- podem torna-lo uma oportunidade de,
dia escolar (transporte e alimentagao por exemplo, desenhar estratégias que
escolar, por exemplo). Também pode ajudem a alcangar a meta 6 do Plano
resultar em dias letivos mais longos ou Nacional de Educagao sobre a oferta de
em uma reducgao do tempo disponivel escolas em Tempo Integral, facilitando
para outras atividades educacionais esse aumento de carga horaria

e extracurriculares. Da mesma inclusive para outras atividades.
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CENARIO 3

Criagao de um componente curricular exclusivo para computagao, sem aumento
na carga horaria anual

A terceira opcao envolve a criagdo de um componente curricular especifico (disciplina) para a
computacéo, utilizando a carga horaria ja existente. Isso significaria redistribuir o tempo alocado
aos componentes curriculares atuais para acomodar a nova disciplina, sem aumentar a carga
horaria total anual.

Permite a introdugdao de um componente especifico de
computagao, garantindo que os estudantes tenham acesso
a um conteudo estruturado e aprofundado nessa area. Ao
nao aumentar a carga horaria total, evita-se a sobrecarga
de professores e estudantes, mantendo o equilibrio na
distribuicdo do tempo escolar. Além disso, sua incorporagao
no quadro pode ser a mais simplificada, pois nao altera as
demais disciplinas.

DESAFIOS:

As principais desvantagens sdo a necessidade de um

quadro docente especifico e que a carga horaria de outros
componentes curriculares precisaria ser reduzida para abrir
espacgo para a nova disciplina. Diante de uma possivel redugao
na carga horaria de outros componentes, é preciso atentar-se
a manutencgao da qualidade do ensino e aprendizagem nessas
areas, de modo que nao sejam impactados negativamente,
bem como as questdes legais.
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CENARIO 4

Criagao de um componente curricular exclusivo para computagao, com aumento
na carga horaria anual

A quarta e Ultima estratégia também refere-se a criagdo de um componente curricular especifico
para a computacao, porém aumentando a carga horaria anual para acomodar a nova disciplina
sem reduzir o tempo dedicado aos outros componentes curriculares.

Com o aumento da carga horaria, é possivel oferecer aos
estudantes uma formagao completa e detalhada nessa
area. Os demais componentes curriculares mantém sua
carga horaria inalterada, garantindo que o ensino nas outras
disciplinas ndao seja comprometido. Essa estratégia também
valoriza a area da computacgao dentro do curriculo escolar,
refletindo sua importancia no mundo contemporaneo.

DESAFIOS:

A implementacao dessa estratégia exige recursos
adicionais, como a contratacao de novos professores
formados ou especializados na area da computagao e
possiveis ajustes na infraestrutura escolar. Além disso, o
prolongamento do periodo escolar diario ou anual pode
impactar em outras atividades em contraturno. Vale
ressaltar que as escolas em Tempo Integral tém uma
vantagem, pois podem incorporar a computagao em uma
carga horaria estendida, o que nao ocorre em escolas
regulares.
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Conforme citado no cenario 3, as redes podem, por exemplo, desenhar estratégias que ajudem a
alcancar a meta 6 do Plano Nacional de Educagdo sobre a oferta de escolas em Tempo Integral,
facilitando esse aumento de carga horaria.

Como se pode ver, cada uma dessas estratégias apresenta vantagens e desafios que devem

ser cuidadosamente analisados e considerados a partir de cada realidade das redes de ensino.

A decisdo sobre qual caminho seguir deve levar em conta ndo apenas os aspectos logisticos e
curriculares, mas também o impacto no processo de aprendizagem e no bem-estar de estudantes
e professores. Nesse sentido, é fundamental buscar um equilibrio que permita a incluséo efetiva
das habilidades de computacao no curriculo escolar, preparando os estudantes para os desafios
do mundo digital sem comprometer a qualidade da educacdo nas demais areas do conhecimento.

Lembre-se que essa mudanca pode ser planejada e gradual.

habilidades de computacao, em conformidade
com a BNCC Computacao. Assim, sugerimos
que, a partir da analise do documento, a equipe
responsavel defina a forma como utilizara

as habilidades descritas: se adaptara sua
redacao, realizando acréscimos, ou incluira

2.3 Como criar um componente
curricular de computacgao

A criagao de um componente curricular de
computacao para atualizacdo do referencial
curricular deve seguir um processo de

elaboracao similar ao realizado para os demais
componentes curriculares a partir da BNCC.

Em especial, o componente a ser criado deve
INcluir textos introdutorios que apresentem o
historico e as perspectivas da rede quanto ao
componente curricular de computacao. Para
uma melhor compreensao, disponibilizamos um

habilidades complementares ou novos objetos
de conhecimento, ou seja, 0 mesmo exercicio
realizado para os demais componentes
curriculares. Sugere-se, contudo, que, ao
realizar a incorporacao com adaptacao do
texto, sejam mantidas as partes originais, a fim
de permitir a rastreabilidade das mesmas no

modelo no Apéndice 1. decorrer do documento.

Vejamos alguns exemplos de incorporacao a
partir de uma habilidade no quadro 1:

Alem disso, € importante que o componente
apresente um conjunto de competéncias e

Habilidade: [EM13C011] Criar e explorar modelos computacionais simples para simular

e fazer previsbes, identificando sua importincia no desenvelvimento cientifico.

Incorporacio [EM13C0O11] Criar e explorar modelos computacionais simples
literal da habilidade. para simular e fazer previses, identificande sua impertancia no
desenvolvimento cientifico.
Incorporagio com [EM13C0O11] Criar e explorar modelos computacionais simples
adaptacio do texto. para simular e fazer previstes de fendmenaos fisico-gquimicos,
bioldgicos e sociais, identificando sua importancia no
desenvolvimento cientifico para criagdo e validagdo de hipdteses
com base em evidéncias.
Incorporagao com [EM13C011] Criar e explorar modelos computacionais simples
habilidades complementares para simular e fazer previses, identificandeo sua importancia no
(eem codige que permita a desenvolvimento cientifico.
identificagio da habilidade da - [EM13C0O11XX] Implementar modelos computacionais
BNCC Computacgio).

utilizando linguagens de programacio, interpretando os
resultados obtidos a partir da comparacdo com dados do
mundao real.

Quadro 1:Cenérios de Incorporagdo de uma habilidade da BNCC
Fonte: Os autores, 2024.
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Quanto a escolha do nome para um
componente curricular, essa € uma decisao
Importante, ja que reflete nédo apenas o
contelido a ser ensinado, mas também

a abordagem pedagogica e os objetivos
educacionais. No contexto da computacao na
Educacdo Basica, é fundamental adotar uma
nomenclatura que englobe todos os aspectos
essenciais desta area de conhecimento,
garantindo uma formacao completa e coerente
para os estudantes.

Desta forma, ressaltamos que nomes como
“Educacdo Tecnologica”, “Tecnologia’,
“Informatica”, “Cultura Digital”, “Mundo Digital”
ou “Pensamento Computacional” tendem

a enfatizar apenas um dos trés eixos que
compdem a computacdo na Educacdo Basica:
cultura digital, mundo digital e pensamento
computacional. Por exemplo, “Cultura Digital”
foca na fluéncia do uso da computacdo e na
seguranca digital, mas pode negligenciar o
entendimento de como a tecnologia funciona
(“Mundo Digital”) e o desenvolvimento de
habilidades de resolucédo de problemas por
meio do pensamento computacional. Da
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mesma forma, denominacdes centradas
no “Mundo Digital” ou no “Pensamento
Computacional” podem deixar de lado os
outros eixos, resultando em uma formacao
fragmentada.

Portanto, para abranger plenamente os trés
eixos e se alinhar com a Politica Nacional de
Educacédo Digital (PNED), bem como com

as diretrizes estabelecidas pela Camara de
Educacédo Basica e pelo Conselho Nacional

de Educacéo, sugerimos a adogdo de nomes
como “Educacédo Digital” ou “Computacao”
para o componente curricular especifico. Essas
nomenclaturas refletem uma abordagem
integrada, promovendo tanto a fluéncia no uso
das tecnologias digitais quanto a compreensao
de seu funcionamento e o desenvolvimento do
pensamento computacional.

Por fim, orientamos que os gestores e 0s
professores participantes do GT reflitam sobre a
denominacao desta disciplina, com o intuito de
assegurar que ela represente adequadamente
seu escopo e contribua efetivamente para a
formacao dos estudantes na era digital.

2.4 Como implementar a computagao
de forma transversal

A integracdo da computacado de forma
transversal aos demais componentes
curriculares também demanda a atualizacao do
referencial curricular. Nesse sentido, sugerimos
que o detalhamento da computacao de forma
transversal ao curriculo inclua textos que
tragam, em especial, a perspectiva da rede
sobre essa transversalidade. Para uma melhor
compreensao, disponibilizamos um modelo no
Apéndice 2.

Além disso, é necessario que o documento
explicite como as habilidades previstas na
BNCC Computacao serao desenvolvidas de
forma transversal nos demais componentes
curriculares, indicando se a integragao ocorrera
apenas em areas especificas, como, por
exemplo, lingua portuguesa, matematica e

ciéncias, ou em todas as areas e componentes.
Sem um componente especifico dedicado

a computacao, pode parecer que ninguem

e claramente responsavel por garantir o
desenvolvimento dessas habilidades, o que
pode levar a uma falta de coordenacao

e eficacia na implementacédo. Embora

essa abordagem possa limitar ou excluir
oportunidades de desenvolvimento transversal
da computacéo, ela também pode simplificar
a elaboracao do documento curricular e
facilitar acées mais efetivas na formacao

dos professores e no acompanhamento da
implementacao do referencial curricular.
Contudo, visando a qualidade dessa insercao,
e desejavel a insercdo das habilidades da
BNCC Computagdo no maior numero de
componentes possiveis e, ainda, para além
deles. A escolha transversal do curriculo de
computacao precisa considerar o melhor
trabalho possivel, e isso significa integrar

DOCUMENTO ORIENTADOR PARA ATUALIZAGAO DO REFERENCIAL CURRICULAR 21



as habilidades nao apenas entre todos 0s
componentes curriculares (matematica,
geografia, ciéncias), mas ampliando os
elementos de integracdo para além das
habilidades, como, por exemplo, nos objetivos
de aprendizagem e avaliacoes.

Uma vez decidido se havera direcionamento
para componentes curriculares especificos

que fardo essa integragéo e consequente
transversalidade (Ex: apenas matematica e
ciéncias), torna-se necessario validar e revisar as
habilidades da BNCC Computacéo. Isso inclui
redigir habilidades que integrem de forma clara
tanto os objetivos da computacado quanto os
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dos componentes curriculares envolvidos.

Da mesma forma, a formulacédo dessas
habilidades, combinando aspectos da
computacao e do componente curricular
correspondente, é fundamental para guiar o
desenvolvimento de planos de aula e materiais
didaticos mais detalhados. Assim, existem

varias maneiras de redigir essa integracao,
como exemplificado no quadro 2 que segue.
Outrossim, recomendamos, para todos 0s casos,
manter os codigos das habilidades de referéncia
no documento para garantir a rastreabilidade
das competéncias, especialmente as da BNCC
Computacao, no referencial curricular,

Habilidades selecionadas para exemplificar os cendrios de integragio:

[EM13CO11] Criar & explorar modelos
computacionais simples para simular &

HA fazer previsdes, identificando sua
importincia no desenvelvimento cientifico.
Cendrio #1:
Integracic a partir da
inmlr_porar;ﬁu da Paossibilidade de desenvolvimento
habilidade de interdisciplinar cem a habilidade
computacic, com texto [EM13CNT203] Criar e explorar modelos
adicional g HABILIDADES DE computacionais simples para simular e
exernplifica a integragio COMPONENTES fazer previsdes, identificando sua
proposta. RELACIONADOS impartincia no desenvolvimento cientifico,
onde modelos computacionais simples
seriam exploracdos e criados para simular o
impacto de diferentes fatores no
ecossistenmnas.
Candric #2: [EM13CNT203] Avaliar e prever efeitos de intervengbes nos
I fac3a a partic da ecossisternas, nos seres vivos e no corpo humano, por meio da
adaptacio dupl:m das construcio de modelos computacionais para simular o impacto de
habilidades dos diferentes fatores nos ecossistemas [EM13C011), interpretando os
companentes mecanismos de manutengio da vida com base nos ciclos da matérna

& nas transformagdes e transferéncias de energia.

Quadro 2: Cenarios de integragdo entre habilidade de Computagéo e de Ciéncias da Natureza
Fonte: Os autores, 2024.
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3. RUBRICA DE CURR;'CULO
PARA ALINHAMENTO A BNCC

Uma rubrica € um instrumento importante

e muito utilizado para se analisar e avaliar
curriculos, programas, projetos, dentre outros.
Em relacdo ao curriculo, a rubrica apresentada
tem uma fungao relevante para orientar quanto
ao alinhamento do curriculo as diretrizes e
padroes educacionais, como a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Ela estabelece
critérios claros para diferentes elementos do
curriculo, como competéncias, habilidades e
objetos de conhecimento. Isso permite avaliar
0 quanto o curriculo atual atende aos objetivos
educacionais previstos, identificar dreas que
precisam de melhoria e fornecer um caminho
estruturado para o desenvolvimento curricular.

Nesse sentido, a rubrica avalia se o curriculo
detalha os elementos especificos da
computagdo, se promove a progressao
cognitiva das habilidades ao longo das
etapas educacionais € se incentiva a
interdisciplinaridade com outras areas do
conhecimento. Além disso, a rubrica orienta
a implementacao de estratégias de ensino e
avaliacao, orientando diregcdes nas quais 0s
estudantes desenvolvam as competéncias
digitais necessarias para enfrentar os desafios
de um mundo cada vez mais tecnologico.

Assim, a rubrica apresentada na sequéncia foi
elaborada com o intuito de fornecer as Redes
de Ensino um instrumento objetivo e robusto
para que ndo apenas seja fonte de analise inicial

de implementacao, mas sim um elemento
continuo de reflexdo do processo de ensino e
aprendizagem da computacdo na Educacao
Basica.

A rubrica esta dividida em duas partes, a
primeira trata sobre a dimensao Curriculo e
contempla os elementos da competéncia e
habilidades, considerando o nucleo principal
de qualquer referencial curricular de uma Rede
de Ensino. Com efeito, no desdobramento
dessa primeira categoria, esta o detalhamento
da progressao cognitiva, além da analise
sobre a presenca da interdisciplinaridade

no curriculo. No final desta primeira parte, a
rubrica apresenta uma categoria relacionada
a informacgdes complementares que podem
ajudar as redes quanto a implantacado da
computacao no curriculo.

A segunda parte aborda a dimensao Processo
de Ensino-Aprendizagem e contempla os
objetivos de aprendizagem, instrumentos
de avaliacdo e estratégias de ensino, ou
seja, apresenta informacdes relevantes para
que as redes possam utilizar a rubrica para
acompanhamento nao apenas do curriculo
em si, mas do planejamento de ensino e do
processo de aprendizagem.

Vejamos, a seguir, a explicitacdo detalhada
da rubrica quanto a dimenséo curriculo e ao
processo de ensino e aprendizagem.
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3.1 DIMENSAO CURRICULO

a) Detalha os elementos da Competéncia (habilidades, objetos de
conhecimento, dentre outros) da computagao

NIVEL O (BASICO):

O curriculo nao traz o detalhamento dos elementos da competéncia (objetos
de conhecimento, habilidades), seja em uma disciplina especifica ou de forma
transversal.

NIVEL 1 (EMERGENTE):

O curriculo apresenta e detalha apenas os elementos da competéncia
contemplados na BNCC Computacao, seja em uma disciplina especifica ou de
forma transversal (relacionando os elementos da competéncia da computagao

com os de outras disciplinas como matematica, historia, ciéncias).

NIVEL 2 (AVANGADO):

O curriculo detalha de forma explicita os elementos da competéncia da BNCC
Computacgao, adicionando habilidades especificas e/ou incluindo novos
elementos, como habilidades socioemocionais, objetivos de aprendizagem,
dentre outros, considerando disciplina especifica para computagio ou de forma
transversal (integrando e inter-relacionando os elementos da competéncia da
computagao com o de outras disciplinas do curriculo).

b) Explicita a progressao cognitiva das habilidades de computacao ao
longo das etapas educacionais

NIiVEL O (BASICO):
Nao ha uma progressao clara das habilidades de computagao entre as diferentes
etapas da Educacgao Basica.

NIVEL 1 (EMERGENTE):

Menciona-se a progressao das habilidades de computagao, conforme o
documento BNCC Computagido, mas sem detalhamento ou articulagdo entre os
anos de ensino.

NIiVEL 2 (AVANCADO):

O curriculo detalha a progressao das habilidades de computagao desde a
Educacgao Infantil até o Ensino Médio, apresentando articulagao clara entre os
anos escolares e o contexto regional/local, incluindo a andlise de problemas
locais e o uso de tecnologia para propor solugdes criativas e inovadoras.
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c) Promove a interdisciplinaridade, ou seja, a integragao curricular

NiVEL O (BASICO):

Nao ha mengao a interdisciplinaridade envolvendo a computacgao e outras areas
do saber (matematica, geografia, histéria, dentre outros). Nao se aplica em caso
de curriculo transversal (va para o Nivel 1).

NIVEL 1 (EMERGENTE):

O curriculo sugere a possibilidade de integragdo entre a computagao e outras
areas do conhecimento, mas apenas na dimensao do curriculo (habilidades e
objetos de conhecimento).

NiVEL 2 (AVANCADO):

O curriculo promove explicitamente a interdisciplinaridade, detalhando
elementos nao apenas da competéncia (habilidades, objeto de conhecimento),
mas também do processo de ensino e aprendizagem como estratégias de
ensino, avaliagdo, dentre outros que se integram a diferentes disciplinas,
incluindo projetos, bem como indicando exemplos de como a computagao pode
ser integrada a disciplinas como matematica, ciéncias e lingua portuguesa.

d) Apresenta conjuntamente ao curriculo, orientagdes relacionadas a
projetos inter/transdisciplinares, laboratérios e outras agoes da rede
voltadas a tecnologia e computagao.N

NIVEL O (BASICO):
Nao ha documento de orientagao complementar.

NIVEL 1 (EMERGENTE):

Existe documento complementar ao curriculo com orientagdes gerais, contudo
nao traz detalhamentos e/ou exemplificagao para o trabalho no processo de
ensino e aprendizagem referente a projetos inter/transdisciplinares, laboratérios
e outras agoes da rede voltadas a tecnologia e computagao.

NIiVEL 2 (AVANCADO):

Existe documento complementar ao curriculo com orientagdes detalhadas,
exemplificando o trabalho no processo de ensino e aprendizagem referente a
projetos inter/transdisciplinares, laboratoérios e outras agdes da rede voltadas a
tecnologia e computagao, visando o fortalecimento do desenvolvimento dessas
competéncias.
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3.2 DIMENSAO PROCESSO ENSINO
E APRENDIZAGEM

a) Define e detalha objetivos de aprendizagem da computacgao

NIVEL O (BASICO):
Nao ha insergao de objetivos de aprendizagem da computagao no curriculo.

NiVEL 1 (EMERGENTE):

O curriculo apresenta objetivos de aprendizagem da computacgao relacionados
as habilidades nos anos escolares, mas sem detalhar sua aplicagao no contexto
da computagao.

NIVEL 2 (AVANGCADO):

O curriculo inclui propostas claras de integrar os objetivos de aprendizagem
a estratégias de ensino e instrumentos de avaliagao do processo de ensino
e aprendizagem, com a integragao de ferramentas digitais, visando o
desenvolvimento das habilidades de computagao em diferentes contextos.

b) Propde estratégias de ensino ativas e uso da tecnologia no ensino
de computagao

NIiVEL O (BASICO):
Nao ha mencgao ao uso de metodologias ativas ou tecnologia digital no ensino
de computagao.

NIVEL 1 (EMERGENTE):
O curriculo faz referéncia geral ao uso de metodologias ativas e da tecnologia
digital, mas sem detalhar sua aplicagdao no contexto da computacgao.

NiVEL 2 (AVANCADO):

O curriculo inclui propostas claras de estratégias de ensino ativas (por
exemplo, aprendizagem baseada em projetos e resolugao de problemas), com a
integracao de ferramentas digitais, visando o desenvolvimento das habilidades
de computacao em diferentes contextos.
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c) Propde instrumentos e indicadores de avaliagao da progressao
das habilidades de computacao

NIiVEL O (BASICO):
Nao ha instrumentos, indicadores e critérios claros no curriculo para avaliar a
progressao das habilidades da computagao dos estudantes.

NIVEL 1 (EMERGENTE):

Existem critérios de avaliagdo, mas sao gerais e nao apresentam detalhamento
e tampouco integragao com os elementos da competéncia (objetos de
conhecimento, habilidades) da computacao.

NIVEL 2 (AVANCADO):

Apresenta instrumentos, indicadores e critérios claros relacionados aos
elementos da competéncia no curriculo, considerando inclusive a inter-
relagdo com diferentes areas do saber como matematica, histéria, geografia,
dentre outras com critérios especificos para cada etapa da Educagao Basica,
considerando o desenvolvimento continuo e progressivo das competéncias de
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

Assim, a proposta da rubrica acima € que seja um documento dinamico, que deve ser usado para
avaliacdo tanto antes quanto durante a implementacdo da BNCC Computacao, buscando oferecer
recomendacdes para padrdes de qualidade de implementacéo do referencial curricular.
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4, CONS;DERAC@ES FINAIS E
PROXIMOS PASSOS

Qualqguer atualizacdo do referencial curricular
exige uma visdo sistémica e gerencial da
equipe técnica das Secretarias de Educacéo.
Devido a isso, orientamos que as Redes de
Ensino realizem o planejamento de todo o
processo, desde a sua organizacao, redacao,
sensibilizacao, infraestrutura (incluindo
impactos orcamentarios e logisticos), formacéo
continuada dos professores e as parcerias
necessarias para a implementacédo do curriculo.
Sabemos que a atualizagdo do referencial
curricular alinhado a BNCC Computagao
representa um desafio de medio e longo
prazo, exigindo um esforco continuo e
colaborativo entre os diferentes atores

do sistema educacional. Trata-se de uma
mudanca complexa que requer ndo apenas

a incorporacao de novas competéncias, mas
também uma transformacéo pedagogica que
integre a computacao de forma significativa na
aprendizagem dos estudantes.

Para garantir o sucesso da implementacao da
BNCC Computacao, é essencial que sejam
desenvolvidos e aplicados instrumentos de
gestdo e monitoramento. Esses mecanismos
devem permitir um acompanhamento
sistematico do progresso, identificando avancos
e ajustando a rota sempre que necessario.
Neste sentido, recomendamos a incorporacao
de ferramentas que fornegam dados
quantitativos e qualitativos sobre o processo de
implementacao da BNCC Computacéo.

Um dos pilares centrais para uma boa
implementacao sera a formacao de
professores, visando garantir profissionais
devidamente preparados para desenvolver as
competéncias e habilidades da computacao
de maneira contextualizada e alinhada a
BNCC Computacao. Neste sentido, a Matriz de
Saberes Digitais do MEC® apresenta-se como
um recurso valioso para estruturar a
formacao especifica em computacao,
assegurando que os professores estejam
aptos a desenvolver a estratégia curricular com
clareza e eficiéncia.

Dado o ritmo acelerado de avancos

8Disponivel em: <https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/20240822M
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tecnoldgicos, é fundamental que o

referencial curricular seja atualizado de forma
continua, pois novas tecnologias emergem
constantemente, alterando a forma como
interagimos com o mundo e as competéncias
necessarias para o mercado de trabalho e a vida
em sociedade. Assim, o ensino da computacao
precisa acompanhar essas mudancas para se
manter relevante e eficaz na formacéo dos
estudantes.

Por fim, torna-se cada vez mais importante
avaliar as competéncias digitais dos estudantes
a luz da BNCC Computagdo. Futuramente,
sera necessario criar mecanismos avaliativos
gue ndo apenas mensurem o dominio técnico,
mas sobretudo a capacidade dos estudantes
de aplicarem conhecimentos computacionais
de forma critica e criativa na resolucao de
problemas. Essas avaliacdes fornecerao

dados essenciais para medir o impacto da
implementacao e orientar futuras melhorias
no processo de ensino e aprendizagem da

computacao.

—
—
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APENDICE 1

MODELO PARA A

ESCRITA DE COMPONENTE
CURRICULAR DE COMPUTAGAO

1. Apresentacao

Contexto da rede: revisitar e trazer como
modelo o texto de apresentacao dos demais
componentes curriculares e apresentar
brevemente o que a rede entende por
tecnologias/computacdo na Educacéo Basica.

2. Historico

Inclusdo de um texto que descreva o historico
da rede no tema, dadas as particularidades

e historico de ensino de computacédo ja
existentes. Como perguntas para apoiar a
escrita do texto, sugerimos:

« Como a BNCC (Geral) esta articulada na rede?
- Como a Competéncia Geral niUmero 5
(Cultura Digital) e a computacao ja estdo sendo
articuladas na rede?

- Quais sao os programas e projetos ja
realizados na rede? Quais sao as publicacdes a
respeito?

- Quais sao as principais teorias e conceitos
adotados pela rede no que se refere a adocéao
qualificada de TICs?

3. Possibilidades de trabalho com as
competéncias

Texto que traga os fundamentos adotados

pela rede, de competéncias e habilidades, ou
seja, do que é trabalhar por competéncias

no processo de ensino e aprendizagem.
Conforme presente no escrito dos demais
componentes, sugerimos tambem um texto
simples que contextualize cada uma das
competéncias gerais no componente curricular
de computagéo.

9Computagdo: Complemento a BNCC. Disponivel em: <http://portal. mec.gov.br/docm:

4. Competéncias especificas de
computacgao

Seguindo a estrutura dos demais componentes,
sugerimos que revisem as competéncias
especificas de computacdo propostas pela
BNCC Computacao para cada etapa escolar

e sejJam incluidas, com as insercdes que
julgarem necessarias e recordando, aqui, a
importancia de manter o texto original da BNCC
Computacao?, conforme paginas 3,13 e 63 do
documento.

5. Matriz de competéncias e habilidades
da computagao

Esta secdo se refere a validagdo do referencial
curricular, certificando-se que cada uma das
habilidades da BNCC Computacao esteja sendo
atendida, utilizando a estrutura de coédigo

e objetivos de aprendizagem, conforme os
demais componentes curriculares. O item 3.4
deste Documento Orientador para Atualizacao
do Referencial Curricular descreve e apresenta
exemplos para diferentes cenarios de
incorporacao das habilidades.

6. Encaminhamentos metodolégicos

Seguindo a estrutura dos demais componentes,
sugerimos um texto que apresente os principios
metodologicos propostos para o componente
de computagado, ancorados especialmente nos
aprendizados da rede ao longo dos ultimos
anos. Possiveis subtopicos incluem:

- Perfil docente de computacéo na Educacao
Basica.

- Estratégia e métodos de ensino e
aprendizagem.

- Interdisciplinaridade com outras areas.
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APENDICE 2

MODELO PARA A INTEGRACAO
TRANSVERSAL DA
COMPUTACAO

1. Apresentacao

Contexto da rede: revisitar e trazer como
modelo o texto de apresentacao dos demais
componentes curriculares e apresentar
brevemente o que a rede entende por
tecnologias/computacdo na Educacao Bésica.

2. Historico

A inclusao de um texto que descreva o historico
da rede no tema, dadas as particularidades

e historico de ensino de computacédo ja
existentes. Como perguntas para apoiar a
escrita do texto, sugerimos:

Como a BNCC (Geral) esta articulada na rede?
Como a Competéncia Geral numero 5 (Cultura
Digital) e a computacao ja estdo sendo
articuladas na rede?

Quais sao os programas e projetos ja realizados
na rede? Quais séo as publicacdes a respeito?
Quais sao as principais teorias e conceitos
adotados pela rede no que se refere a adocéo
qualificada de TICs?

3. Possibilidades de trabalho com as
competéncias

A escrita de um texto que traga os fundamentos

adotados pela rede, de competéncias e
habilidades, ou seja, do que é trabalhar
por competéncias no processo de ensino
e aprendizagem. Conforme presente no
documento dos demais componentes,
sugerimos também um texto simples que
contextualize cada uma das competéncias
gerais no componente curricular de
computacao.

°Computagdo: Complemento a BNCC. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br

4. Estratégia de implementacao
transversal

A escrita de um texto que justifique a escolha
da rede pela implementacao da computacao
de forma transversal aos demais componentes,
assim como se havera direcionamento para
componentes curriculares especificos.

5. Competéncias especificas de
computacao

Mesmo no modelo de integracéo transversal

da computacédo, sugerimos a inclusdo das
competéncias especificas de computacao,
propostas pela BNCC Computacdo para cada
etapa escolar. O item 2.5 deste Documento
Orientador para Atualizacao do Referencial
Curricular aprofunda a compreensao da
integracao da computacao de forma transversal,
tendo as competéncias especificas da
computacdo como insumos para a articulacao
com os componentes das areas.

Além disso, a inclusdo das competéncias
especificas da computacao contempla ajustes

e insercdes que julgarem necessarias e
recordando, aqui, a importancia de manter o
texto original da BNCC Computacéo®, conforme
paginas 3,13 e 63 do documento.
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6. Matriz de competéncias e habilidades
da computagao

Refere-se a validacao do referencial curricular,
certificando-se que cada uma das habilidades
da BNCC Computacéao esteja sendo atendida,
utilizando a estrutura de codigo e objetivos

de aprendizagem, conforme os demais
componentes curriculares. Caso alguma
habilidade ndo seja atendida, que seja feita uma
adaptacéao do referencial curricular. Alem disso,
para cada habilidade da BNCC Computacao,
indicar habilidades dos demais componentes
com as quais ela podera ser desenvolvida

de forma integrada, com breve justificativa
para a escolha. O item 2.5 deste Documento
Orientador para Atualizacao do Referencial
Curricular descreve e apresenta exemplos
para diferentes cenarios de integracdo da
computacado a uma area do conhecimento.
Considerando que a area da “Computacado”
abrange o estudo tedrico e o desenvolvimento
de sistemas e tecnologias computacionais e a
“Informatica” foca na aplicacdo pratica dessas
tecnologias para processamento e gestao

de informacgdes, considere utilizar o termo
“‘Computacado” nas habilidades para indicar os
conceitos da area.

7. Encaminhamentos metodologicos

Sugerimos a descricao dos principios
metodoldgicos propostos para a integracao
transversal da computacao aos componentes
das areas do referencial curricular, ancorados
especialmente nos aprendizados da rede ao
longo dos Ultimos anos. Possiveis subtopicos
incluem:

Saberes docentes para integracao da
computagdo aos componentes das areas.
Estratégia e métodos de ensino e
aprendizagem para desenvolvimento da
computacdo de forma transversal.

Temas que favorecem o trabalho de
interdisciplinaridade com outras areas.
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