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Apresentacao

O Vozes da Educacao, a pedido da Fundagao Telefénica Vivo e do Movimento pela Base, conduziu
uma pesquisa documental para mapear a implementagao do ensino de Computagao no Brasil e em
territdrios internacionais selecionados, nos meses de novembro e dezembro de 2024. O estudo
fundamenta-se na crescente relevancia da computagao para o desenvolvimento das competéncias
do futuro, evidenciada pela inclusdo do complemento de Computagdo na BNCC a partir de 2022.

A metodologia adotada envolveu a andlise de referenciais curriculares oficiais e informacgdes
publicas disponiveis, estruturada em duas etapas principais: o levantamento internacional e o
levantamento nacional. O levantamento internacional selecionou territérios com base no
desempenho no PISA, diversidade geopolitica e histdrico de politicas publicas em computagao
escolar, abrangendo Australia, Canada (Ontario), Chile, Estados Unidos (Arkansas e Nevada), Nova
Zelandia, Portugal e Reino Unido. A analise considerou aspectos como curriculo, formagao docente,
materiais de referéncia e avaliagao da aprendizagem.

O levantamento nacional consistiu na analise dos curriculos das 27 unidades federativas brasileiras
para identificar a forma de integragao da Computagao: como componente especifico e obrigatorio,
elemento transversal ou sem presencga estruturada. Também foi avaliada a oferta de itinerarios
formativos relacionados a area no Ensino Médio.

A pesquisa foi concluida em dezembro de 2024. Durante esse periodo, a Fundagao Telefonica Vivo e
o Instituto Natura, no ambito do apoio que a Coalizdo TEC Educagao oferece ao GT de Tecnologia do
CONSED, conduziram assessoria técnica a redes estaduais para apoiar a atualizagdo de seus
referenciais curriculares conforme a BNCC Computacao. Devido as especificidades dos processos
locais, os resultados dessas assessorias ndo estavam disponiveis na data de finalizagao do relatério.
As redes assessoradas foram Amazonas, Alagoas, Amapa, Espirito Santo, Maranhao, Minas Gerais,
Mato Grosso, Parand, Paraiba, Santa Catarina, Sdo Paulo, Rio Grande do Norte e Tocantins.

As informacgdes coletadas nas duas etapas subsidiaram a elaboragao das recomendagdes
apresentadas neste documento, cujo objetivo é apoiar a incorporagdo coerente e sistematica da
BNCC Computagao nos referenciais curriculares das redes. Para tanto, as recomendacgdes foram
estruturadas em cinco eixos estratégicos: curriculo, recursos didaticos, formacdo docente, avaliagao
da aprendizagem e gestdo da implementacao.

Este documento visa contribuir para o fortalecimento e a consolidagao do ensino de Computag¢ao no
Brasil, alinhado as demandas contemporaneas e as diretrizes nacionais. Espera-se que as analises e
recomendacgdes aqui apresentadas sirvam como suporte estratégico para as redes publicas de
ensino, fomentando praticas pedagdgicas inovadoras e a implementagao eficaz da BNCC
Computagdo em todas as etapas da Educagao Basica.

Boa leitura!
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O ensino da Computacao
na Educacao Basica

2022
? A Base Nacional Comum Curricular passou a contar com um complemento especifico
para o ensino da computagao. Homologado em outubro de 2022, o documento Computagao
— Complemento a BNCC, que ficou conhecido como BNCC Computagao, define os conteldos,
as habilidades e as competéncias relacionados a Educagdo Digital que devem ser abordados
nas escolas brasileiras em todas as etapas de ensino.

‘ 2023

A partir de outubro de 2023, a BNCC Computacao se tornou obrigatéria para as escolas
das redes municipais e estaduais de todo o pais. Esse prazo foi definido pela Resolucéo
CNE/CEB n°1/2022, de 4 de outubro de 2022, que determinou gue Estados, Municipios e o
Distrito Federal deveriam iniciar a implementagao das diretrizes em até um ano apds sua
homologagdo. Em complemento, a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), instituida
pela Lei n°14.533, incluiu a educagao digital como componente curricular do ensino
fundamental e médio, abrangendo letramento digital, computagao, programacgao,

robdtica e outras competéncias digitais.

‘ 2024

A adequacdo dos referenciais curriculares a BNCC passou a ser uma condicionalidade
para habilitagdo ao Valor Anual por Aluno - VAAR. Isso inclui a BNCC Computagao,
conforme estabelece a Resolug¢do n° 3, de 1° de julho de 2024.

‘ 2025

As redes devem elaborar novos curriculos e planos de formag¢ao docente sobre educacao
digital e midiatica. Essa definicdo foi dada pela Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025, que institui
diretrizes operacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espagos escolares e a integragao
curricular da Educacao Digital e Midiatica, cabendo a cada rede de ensino decidir se essa
integracgao ocorrera de forma transversal ou como componente curricular especifico. Para o
recebimento do VAAR em 2026, as redes de ensino deverdo informar se os referenciais
curriculares adotados incluem o complemento de Computagao, conforme disposto na
Resolucdo CIF n°15, de 12 de junho de 2025. Caso ainda nao o contemple, as redes ndo serao
inabilitadas de imediato, mas deverdo providenciar a adequagao para evitar inabilitagdes nos
anos seguintes.

2026
’ A partir de 2026, deve ocorrer a implementacao efetiva dos curriculos que integram

Educacéio Digital e Midiatica. Isso também foi estabelecido pela Resolucdo CNE/CEB n°

2/2025. Essa ado¢&o podera ser gradual, com a possibilidade de curriculos de transicéo,

respeitando as particularidades de cada etapa de ensino e o nivel de proficiéncia

dos docentes.

A BNCC COMPUTACAO NAO E UM DOCUMENTO OPCIONAL
VIV IS X LTI AT Y sua implementacio garante que todos os
estudantes desenvolvam competéncias essenciais para viver, interagir e trabalhar em um

mundo cada vez mais digital. E dever das redes de ensino garantir esse direito, integrando a
Computagdo como parte fundamental da formagao dos estudantes.



https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/BNCCComputaoCompletodiagramado.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/BNCCComputaoCompletodiagramado.pdf
https://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=241671-rceb001-22&category_slug=outubro-2022-pdf&Itemid=30192
https://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=241671-rceb001-22&category_slug=outubro-2022-pdf&Itemid=30192
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023-2026/2023/lei/l14533.htm
https://www.gov.br/fnde/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/financiamento/fundeb/legislacao/2024/resolucao-no-3-de-1o-de-julho-de-2024-resolucao-no-3-de-1o-de-julho-de-2024-dou-imprensa-nacional.pdf
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/ceb-n-2-de-21-de-marco-de-2025-619301726
https://mpce.mp.br/wp-content/uploads/2025/07/20250091-Resolucao-CIF-15-2025-FUNDEB-Condicionalidades-VAAR-2026.pdf
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/ceb-n-2-de-21-de-marco-de-2025-619301726
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/ceb-n-2-de-21-de-marco-de-2025-619301726
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PARA FICAR ATENTO!
Condicionalidades do FUNDEB

A implementacdo da BNCC Computacgao pode impactar diretamente no recebimento
de recursos pelas redes de ensino. Uma das condicionalidades para o VAAR de 2026 ¢ a
adequacao dos referenciais curriculares a BNCC, incluindo a Computacgao.

O que o VAAR exige? A existéncia de referenciais curriculares alinhados a BNCC.
O que as redes de ensino devem comprovar? Que os referenciais curriculares
adotados contemplam as diretrizes da Computagcdo na Educacgdo Basica.

° Qual o prazo para apresentar essas informacgodes? Até 31 de agosto de 2025, no
Sistema Integrado de Monitoramento Execugao e Controle (Simec) do MEC.

° E se a rede ainda ndo tiver o referencial adequado a Computag¢ao? Em 2026, a
auséncia de alinhamento a BNCC Computagao nao implicara em inabilitagdo. No
entanto, a rede deve realizar a adequagao para evitar ndo ser inabilitada nos anos
subsequentes.

Para maiores detalhes, acesse: Resolucao CNE/CEB n° 2/2025.

Contexto Brasileiro

As orientacdes federais preveem a possibilidade de inclusdo da Computagdo nos curriculos da
Educagdo Basica tanto como componente curricular especifico quanto de forma transversal,
integrada as diferentes areas do conhecimento.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017 ja contempla conhecimentos, competéncias e
habilidades relacionados a Computagao, com mengdes ao uso de tecnologias digitais em
praticamente todas as areas. Além da Competéncia Geral 5, que trata da Cultura Digital, diversas
competéncias especificas também estabelecem conexdes com temas e praticas da Computagao.

Dessa forma, considerando que todos os estados publicaram seus referenciais curriculares apods a
homologagado da BNCC, é possivel afirmar que todos mencionam, em alguma medida, as
competéncias gerais e especificas relacionadas a Computagao previstas no documento nacional.

Contudo, com a publicagdo do Complemento de Computagao a BNCC, tornou-se necessario que as
Unidades Federativas atualizassem seus referenciais para incorporar, de forma mais estruturada, os
trés eixos da area — Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital.

A analise dos curriculos estaduais, finalizada em 20 de dezembro de 2024, revelou que a presenca da
Computagao como area de conhecimento ainda € incipiente. Poucos estados optaram por instituir
um componente curricular especifico, e, nos casos em que a abordagem ocorre de forma
transversal, os referenciais tendem a reproduzir apenas o que ja estava previsto na versado original da
BNCC, sem aprofundar ou detalhar a integragao das habilidades propostas no Complemento.
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Computacao como Componente Curricular Especifico

Ao final de 2024, apenas quatro das 27 Unidades Federativas brasileiras — o equivalente a 15% do
total — contavam com um componente curricular obrigatério relacionado a Computagdo na
Educacdo Basica. Desses casos, apenas dois se aplicavam ao ensino regular, e nenhum abrangia
todas as etapas de ensino.

° Nenhuma Unidade Federativa apresentou o componente de Computag¢ao na Educacao Infantil.

° Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, apenas duas UFs preveem a obrigatoriedade da
Computacao: em uma delas, para o ensino regular; na outra, exclusivamente para escolas em
tempo integral.

° Nos Anos Finais, quatro UFs contam com componente relacionado a Computacdo, mas apenas
duas o ofertam no ensino regular — sendo que, em uma delas, a obrigatoriedade se restringe
ao 8° e 9° anos.

° No Ensino Médio, quatro UFs ofertam componente relacionado a Computagdo na 1% série. As
demais séries nao sao contempladas de forma obrigatéria em nenhuma Unidade Federativa.

Em termos de estrutura curricular, apenas duas das quatro Unidades Federativas analisadas
contemplam os trés eixos da BNCC Computagdo — Pensamento Computacional, Cultura Digital e
Mundo Digital. Em uma delas, a abordagem ocorre no Ensino Fundamental regular; na outra, nos
Anos Finais das escolas em tempo integral.

° Embora os trés eixos estejam presentes nos documentos de duas UFs, eles aparecem sob
nomenclaturas distintas, como Letramento Digital e Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacgdo.

° Nas demais UFs, a proposta curricular se concentra em apenas um dos eixos: uma direciona-se
ao Pensamento Computacional e a outra, a Cultura Digital.

Computacao como Elemento Transversal no Curriculo

A transversalidade da Computag¢io é mencionada em todos os referenciais curriculares estaduais.
No entanto, ndo ha diretrizes detalhadas que orientem sua efetiva integracdo as demais areas do
conhecimento.

° Na maioria dos documentos, as referéncias a Computacdo se restringem a Competéncia Geral
5 da BNCC (Cultura Digital) e aos temas transversais de Ciéncia e Tecnologia, sem incorporar as
habilidades especificas e os conteldos estruturantes previstos para a drea de Computagdo.

° No contexto da transversalidade, entre os trés eixos propostos no Complemento da BNCC,
Cultura Digital € o que aparece com maior frequéncia.

° Computacdo é comumente apresentada apenas como recurso pedagoégico de apoio a outras
areas, sendo seus conteudos tratados como ferramentas e nao como objeto de conhecimento.

Computacao na parte diversificada do Curriculo Escolar

Mais da metade das Unidades Federativas ofertava componentes relacionados a Computagao
integrados aos itinerarios formativos do Ensino Médio ou na forma de disciplinas eletivas. Nesses
casos, ho entanto, ndo ha garantia de que todos os estudantes tenham acesso ao
desenvolvimento das aprendizagens previstas na BNCC Computacao.

° Foram identificadas 17 Unidades Federativas com itinerarios formativos que contemplam, pelo
menos, um dos trés eixos da Computagao. Em relacao as disciplinas eletivas, nove UFs
abordaram a tematica em seus documentos curriculares.
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Contexto Internacional

A crescente importancia da computagao na educacdo € uma realidade global. O estudo
“Computacao ao redor do mundo” (Computing Around The World), conduzido pelo Raspberry Pi
Computing Education Research Centre, apresenta um panorama global das politicas e praticas de
educagdao em computag¢ao na Educagao Basica ao redor do mundo em 2024. O levantamento
mostrou que dois tergos dos paises em todo o mundo oferecem alguma forma de computag¢ao no
curriculo escolar.

Segundo o estudo, em 2019, 146 dos 220 paises (66%) ndao dispunham de evidéncias digitais sobre a
oferta de educagéo em Ciéncia da Computag¢do no Ensino Fundamental e Médio. Entre 2019 e 2024,
metade desses paises (73 de 146) anunciou alguma mudanca em sua oferta curricular de Ciéncia da
Computagdo: expansao da oferta, projeto piloto, componente opcional ou obrigatério.

Educacdao em Computacao em 2024

Legenda:
Sem computagédo &
. Computagao planejada
Computacgéo transversal
)"
Computacédo em alguns -

distritos/estados

. Computagdo como
disciplina optativa

. Computagdo como disciplina
obrigatdria no Ensino
Fundamental ou Médio

. Computacgédo obrigatéria no
Ensino Fundamental e
Médio

7 Dados de 2019

~

Fonte: Adaptado de RASPBERRY Pl COMPUTING EDUCATION RESEARCH CENTRE. Mapa mundial com iniciativas
de educagao em computagao. 2024.

Para entender melhor como a Computagado aparece na educacao basica de diferentes territérios
internacionais, em 2024, foi realizado um levantamento pelo Vozes da Educacao, a pedido da
Fundacgao Telefénica Vivo e do Movimento pela Base, com foco em identificar, sempre que possivel,
0s seguintes aspectos estruturantes do ensino de Computacgao:

CURRICULO

FORMAGAO DOCENTE

RECURSOS DE APOIO A IMPLEMENTAGCAO
AVALIACAO DE APRENDIZAGEM

PUWN =

Foram selecionados oito territérios, considerando resultados no PISA, diversidade geopolitica e
histérico de agdes voltadas para o ensino de computagdo nas escolas: Arkansas - EUA, Australia,
Chile, Nevada - EUA, Nova Zelandia, Ontario - Canada, Portugal e Reino Unido.



https://computingeducationresearch.org/projects/computer-science-education-around-the-world/
https://computingeducationresearch.org/about-us/
https://computingeducationresearch.org/about-us/
https://computingeducationresearch.org/projects/computer-science-education-around-the-world
https://computingeducationresearch.org/projects/computer-science-education-around-the-world
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1. CURRICULO

Nos territdrios analisados, Computacdo aparece como componente curricular e também como
competéncia transversal, com variagcdes conforme a etapa de ensino e o grau de obrigatoriedade.

TERRITORIO PRINCIPAIS ACHADOS

Computacédo estruturada como disciplina especifica no curriculo do
Ensino Fundamental.

AUSTRALIA

Letramento digital aparece como uma competéncia geral, a ser
trabalhada de forma transversal.

Computagédo integrada como competéncia transversal dentro da
ONTARIO - CANADA area de Ciéncias e Tecnologia. O foco estd na alfabetizagao digital e
nas conexdes com STEM.

Computagao inserida como parte da disciplina de Tecnologia. Possui
CHILE Objetivos Transversais e énfase em habilidades digitais no Ensino
Médio.

Oferece a disciplina de Computag¢io nos Anos Finais ou no Ensino
ARKANSAS - EUA Médio. No Fundamental, Computag¢do também é abordada de forma
transversal.

NEVADA - EUA

NOVA ZELANDIA

Possui padrées académicos especificos para Computacéo e
Tecnologia Integrada, com contelddos obrigatdrios nas escolas.

Computagao € um componente obrigatdrio presente desde os anos

iniciais, dentro da disciplina de Tecnologia.

Computacédo ofertada como disciplina obrigatéria do 5° ao 9° ano.

R No 1° ao 4° ano, a abordagem é transversal.
Computacgdo € componente curricular especifico e obrigatério do 1°
REINO UNIDO a0 9° ano. No Ensino Médio, sua oferta é opcional, mas estruturada.

2. FORMACAO DOCENTE

A maioria dos territérios (7) exige formacao especifica em Computagao ou areas correlatas para
atuacdo nos Anos Finais e/ou no Ensino Médio. Todos os territdrios ofertam algum tipo de formacéo
continuada em computacao, seja pelo préprio governo ou por instituicdes parceiras.

TERRITORIO PRINCIPAIS ACHADOS

AUSTRALIA

NEVADA - EUA °

Formacao inicial exige conhecimentos em Tecnologias Digitais
para docentes dos Anos Finais.

Padrdes profissionais incluem uso pedagdgico das TIC.
Estudos indicam escassez de professores qualificados.

Professores devem possuir formagao especifica para lecionar
computagao nos Anos Finais e Ensino Médio.

Pode exigir o teste Praxis para avaliar os conhecimentos do
docente em computagao.

Formacao continuada ofertada por meio de parcerias.
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. Exige formacdo especifica para o ensino dos componentes
relacionados a Tecnologia.
° Governo criou um plano de capacitagao digital de docentes.

E exigida formacé&o especifica em Computacéo.

H& um Centro Nacional de Educagdo em Computagdo que oferta
certificagdes para os docentes de diferentes etapas.

Estudos também indicam falta de professores qualificados.

3. RECURSOS DE APOIO A IMPLEMENTACAO

Todos os territérios analisados oferecem recursos para apoiar a implementacado do curriculo de
Computacao, financiados por governos ou instituicdes parceiras. Esses recursos incluem planos de
aula, plataformas digitais, formagdes e bibliotecas de materiais.

TERRITORIO PRINCIPAIS ACHADOS

° Oferta de plataformas e cursos de curta duragao, com planos de
aula para apoiar os docentes.

° Programa criado para apoiar o ensino da Computagdo em escolas
vulneraveis, com ag¢des integradas de formagao, mentoria e
planejamento.

° Biblioteca de recursos digitais para empréstimo, acompanhados de
planos de aula e materiais de apoio, com apoio de universidade.

° Possui lista oficial de materiais didaticos de alta qualidade para o
componente de Computacao, alinhados aos padrdes curriculares do
estado.

° Plataforma digital com materiais especificos para apoiar o ensino de
tecnologia digital desde os anos iniciais.

° Governo firmou parcerias com instituicdes especializadas em
computagdo que oferecem planos de aula, formagdes e
curriculos-modelo.

° Foi elaborado um framework para apoiar as escolas a
auto-avaliarem a implementacao do curriculo de Computagao e
orienta-las no processo de adogao integral do curriculo.

4. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Nos territdrios analisados, a Australia aplica avaliagdes amostrais nos anos de terminalidade dos
Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, enquanto os Estados Unidos realizam avaliagdo
nacional amostral no 8° ano, voltada as competéncias em Tecnologia.

TERRITORIO PRINCIPAIS ACHADOS

° Avaliagdo nacional aplicada amostralmente aos anos de terminalidade
dos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, com foco em
letramento digital e habilidades computacionais.

° Avaliacao nacional aplicada amostralmente a estudantes do 8° ano
para avaliar competéncias em Tecnologia.
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Recomendacoes

As experiéncias internacionais e as normativas nacionais demonstram que a inclusao explicita da
Computagao na Educagao Basica, seja pela transversalidade ou como componente especifico, é
essencial para garantir a equidade e ofertar aos estudantes uma formagao mais aderente as
necessidades e transformagdes no mundo do trabalho e vida pessoal.

O Parecer CNE/CEB n° 2/2022, ao tratar da implementagéo da Computagao na Educagao Basica,
menciona um conjunto de parametros mMinimMos necessarios nesse processo. Sao eles:

FORMAGAO DE PROFESSORES;

CURRICULO;

RECURSOS DIDATICOS compativeis com os objetivos e direitos de aprendizagem;
IMPLEMENTAGAO INCREMENTAL, ou seja, conforme gradagao por ano e etapa de ensino;
GESTAO DO PROCESSO DE IMPLEMENTAGAO; e

AVALIAGAO.

Nesse sentido, este documento redne recomendacdes para a implementag¢ao da Computagao nos
referenciais curriculares, com foco nas redes publicas de ensino. As sugestdes foram organizadas em
cinco topicos sintetizando desafios da implementagao da BNCC Computagao e apresentando
exemplos de praticas internacionais que podem ser utilizadas como inspiragao.

Para facilitar a leitura das recomendacgdes, segue um esquema de sugestao a partir do nivel de
implementagao da Computagao nos referenciais curriculares.

TOPICO PUBLICO-ALVO CONTEUDO DAS RECOMENDAGCOES

° Revisao e alinhamento dos
referenciais curriculares estaduais
e municipais a BNCC
Computagao;

° Inclusdo de orientagdes alinhadas
a BNCC Computagao para todas

Redes que ainda nao
incorporaram

CURRICULO Computacio ao as etapas de‘ensinq; ‘
curriculo local ° Coeréncia e intencionalidade na
abordagem transversal da
Computagao;
° Estabelecimento de uma
progressao das aprendizagens
por etapa de ensino. J
° Producdo e distribuicao de
materiais pedagoégicos alinhados
Redes que ja a BNCC Computacao:
RECURSOS possuem curriculos o Plataformas:
DIDATICOS alinhados a BNCC '

Computagao o Ferramentas;

o Guias;

o Kits e equipamentos. j



https://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=235511-pceb002-22&category_slug=fevereiro-2022-pdf&Itemid=30192
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TOPICO PUBLICO-ALVO CONTEUDO DAS
RECOMENDAGOES

° Fortalecimento da \
formacao inicial, com
ampliacao da oferta de
graduacdo especifica e

Redes que ja inclusdo de contelddos de

FORMAGAO DE possuem curriculos Computacio em cursos de
PROFESSORES alinhados 3 BNCC pedagogia e licenciaturas;
Computagao

° Promocao de politicas
publicas de formacéao
continuada, alinhadas a
BNCC Computacao.

° Disponibilizagdo de \
recursos que apoiem os
docentes no

Redes que ja desenvolvimento de

possuem curriculos

AVALIACAO 2linhados 3 BNCC instrumentos avaliativos de
Computagao Computag.ao.
° Desenvolvimento de
avaliagcdes em larga escala
na area de Computacao. /
1. Redes que ainda ° Desenvolvimento de um \
ndo incorporaram plano de apoio a
Computagdo ao implementacgéo do
GESTAO DA curriculo local . E:{;|ggllgc?§g§$zgtagao.
IMPLEMENTAGAO 2. Redes que ja estratégias e mecanismos
possuem curriculos de acompanhamento da
alinhados a BNCC implementagado do
Computagao curriculo de Computagéo. /

1. CURRICULO

A estruturagao curricular estadual deve assegurar que todos os estudantes desenvolvam as
competéncias e habilidades previstas no complemento de Computagao.

Revisao e alinhamento dos referenciais curriculares estaduais e municipais
a BNCC Computacao:

° Atualizacao dos referenciais curriculares estaduais e municipais, assegurando a incorporagao da
BNCC Computacao de forma articulada e sistematica.

° Garantia da presenca dos trés eixos estruturantes - Pensamento Computacional, Mundo Digital e
Cultura Digital - de forma equilibrada, com consisténcia conceitual e pedagdgica, garantindo a
progressao das aprendizagens ao longo da Educacgao Basica.

° A forma de insercao da Computagao deve ser definida pelas redes, respeitando suas
especificidades e capacidades de implementagdo. Sdo possiveis diferentes arranjos curriculares:

o Componente curricular especifico, com carga horaria prépria na grade curricular.
o Abordagem transversal, com integragao da Computagao aos demais componentes curriculares.

o Modelo hibrido, no qual diferentes formatos sdo adotados conforme a etapa de ensino — por
exemplo, a transversalidade nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e um componente
especifico nos Anos Finais e no Ensino Médio.
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Inclusao de orientagdes alinhadas a BNCC Computagao para todas as
etapas de ensino:

Na Educacao Infantil

eAbordagem da Computagao de forma ludica, contextualizada e integrada
as praticas pedagdgicas ja consolidadas no cotidiano da Educagdo Infantil.

eUso de atividades desplugadas (sem uso de computador), que favorecam
o desenvolvimento do pensamento légico e da criatividade por meio de
experiéncias como reconhecimento de padrdes, identificacdo de
sequéncias, exploracao da curiosidade, utilizando jogos, histdrias, musicas,
dramatizagdes e brincadeiras com intencionalidade educativa.

eEstimulo ao uso saudavel e consciente de dispositivos digitais, com
mediagao ativa do educador, promovendo conversas sobre tempo de tela,
seguranga, convivéncia e respeito no mundo digital, respeitando as
caracteristicas do desenvolvimento infantil.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

eEstimulo ao pensamento comyputacional e raciocinio légico por meio de
atividades desplugadas que envolvam resolugao de problemas simples,
reconhecimento de padrdes e decomposicdo de tarefas.

eIntrodugdo gradual a ambientes digitais e conceitos de educacao
midiatica (autoria, propdsito, verificagdo de informagdes), apoiando a
leitura, a escrita e o desenvolvimento de autonomia critica.

eMediacao ativa do professor para uso equilibrado das tecnologias,
promovendo seguranca, respeito e responsabilidade digitais.

TA NA BASE

O Parecer CNE/CEB n° 2/2022, que trata da inclusdo da Computacédo na Educacio Basica,
destaca que as competéncias e habilidades da BNCC Computagao estdo organizadas em
um processo progressivo de complexidade, alinhado as diferentes fases do

desenvolvimento dos estudantes. Essa organizagao esta sustentada por premissas como:

Educacdo Infantil Ensino Fundamental Ensino Médio
Desenvolvimento e Compreensao da Compreensao das
reconhecimento de Computacao e seus potencialidades da
padrdes basicos de modos de explicagdo de Computacgdo para
objetos. experiéncias, artefatos e resolucdo de problemas.

impactos na realidade
social, no meio ambiente,
na economia, na ciéncia,

nas artes.
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Nos Anos Finais do Ensino Fundamental

e Avango no pensamento computacional com construgdo e uso de algoritmos
para resolver problemas mais complexos, incentivando abstragao e
generalizagao.

eInclusao de linguagens de programagao visuais e baseadas em blocos (como
Scratch) para facilitar a aprendizagem de Iégica e programagao.

eDesenvolvimento da capacidade critica para avaliar informacdes digitais,
identificando fontes confidveis e combatendo desinformacao.

No Ensino Médio

elntroducao a linguagens de programagao estruturadas, com foco em projetos
praticos e interdisciplinaridade, estimulando o protagonismo estudantil.

eDesenvolvimento de habilidades em coleta, analise e interpretagao de dados,
preparando para decisbes informadas em contextos diversos.

ePromogao do entendimento dos sistemas computacionais (arquitetura, redes,
seguranga) e uso critico, ético e responsavel das tecnologias digitais,
abordando privacidade, direitos digitais e cidadania.

Coeréncia e intencionalidade na abordagem transversal da Computacao:

Elaborar e disponibilizar materiais pedagdgicos de apoio que orientem a integragao da Computagao
de forma transversal aos diferentes componentes curriculares da Educagdo Basica.
Esses materiais podem conter:

° Exemplos praticos e contextualizados de articulagdo entre os eixos da
BNCC Computagao e dreas como Matematica, Ciéncias, Linguagens,
Geografia, entre outras;

° Propostas didaticas interdisciplinares, com sugestdes de atividades
que mobilizem habilidades computacionais em situagdes de
aprendizagem auténticas;

° Mapeamentos de competéncias que evidenciem possiveis pontos de
convergéncia entre os objetos de conhecimento das areas e os objetivos
de aprendizagem da Computacao.
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PARA INSPIRAR:
AUSTRALIA

O curriculo australiano é estruturado em trés dimensdes, visando garantir uma formagao
integral dos estudantes ao articular conteudos disciplinares, competéncias essenciais e
temas transversais contemporaneos.

Dimenséo Descricdo

Disciplinas que formam a base do curriculo, com conhecimentos
Areas de Aprendizagem e habilidades essenciais. Inclui a area de Tecnologias, composta
pelas disciplinas de Tecnologias Digitais e Tecnologias e Design.

Competéncias essenciais em todas as Areas, que desenvolvem
conhecimentos e comportamentos necessarios para vida e
trabalho, integradas as Areas de Aprendizagem, incluindo o
Letramento Digital.

Competéncias Gerais

Prioridades Temas socioculturais incorporadas nas Areas de Aprendizagem,
Transcurriculares que refletem contextos nacionais, regionais e globais.

O curriculo australiano explicita as conexdes entre as habilidades especificas de cada
componente curricular, as competéncias gerais e as prioridades transversais. Também
apresenta as chamadas "elaboragdes de conteudo", que sdo sugestdes pedagdgicas
opcionais destinadas a orientar o ensino, fornecendo exemplos praticos que favorecem a
integracao entre os conteudos disciplinares, as competéncias gerais € os temas transversais.

Estabelecimento de uma progressao das aprendizagens por etapa de ensino:

° Definir uma progressao de aprendizagem para a Computagao, conforme orientado nas normativas
nacionais (Parecer CNE/CEB n° 2/2022 e Resolucdo CNE/CEB n° 2/2025), organizando os
conhecimentos em niveis crescentes de complexidade, de forma coerente com o desenvolvimento
cognitivo e as especificidades de cada etapa da Educagdo Basica. Por exemplo:

o Educacao Infantil: atividades ludicas voltadas ao reconhecimento de padrdes, sequéncias,
relagdes de causa e efeito e a exploragdo da légica em situagdes cotidianas;

o Anos Iniciais: raciocinio l6gico, resolugao de problemas simples, representacao de dados,
uso consciente da tecnologia e introdugao ao pensamento computacional;

o Anos Finais: algoritmos, resolucdo de problemas com estratégias mais estruturadas,
uso de linguagens de programacao introdutdrias (como a visual baseada em blocos),
analise critica de informagdes digitais e exploragao de tecnologias digitais com
intencionalidade pedagdgica;

o Ensino Médio: abstragcdo, automacao de processos, programacao estruturada, analise de
dados, compreensdo de sistemas computacionais e uso dos meios digitais de forma critica,

ética e responsavel.



https://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=235511-pceb002-22&category_slug=fevereiro-2022-pdf&Itemid=30192
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/resolucao-cne/ceb-n-2-de-21-de-marco-de-2025-619301726
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&= PARA INSPIRAR:
ARKANSAS

4
—

O curriculo de Ciéncias da Computacao em Arkansas € estruturado para garantir evolugao
continua da aprendizagem na tematica.

° Educacdo Infantil (K-4): computacdo € integrada aos outros componentes curriculares.
O foco estd em conceitos basicos de resolucao de problemas, dados, algoritmos,
equipamentos e seguranga digital.

° Ensino Fundamental | (5-8): os mesmos dominios continuam a ser aprimorados,
expandindo uso de dados, representagao visual, redes e hardware. Ha, também, um
bloco exclusivo de Introducao ao Cédigo, em que os alunos aprendem codificacao
(geralmente com blocos visuais como Scratch).

° Ensino Médio: Ciéncias da Computacéo é obrigatdria comno uma disciplina
independente, e todos os estudantes devem completar pelo menos um curso de
Ciéncias da Computacado para atender aos requisitos de graduacao.

Além disso, os Padrées Académicos de Computagao do Arkansas sao apresentados em uma
progressao de aprendizagem, facilitando a visualizagdo de como o conhecimento deve evoluir ao
longo dos anos escolares.

Exemplo de Apresentagao dos Padrées Académicos do Arkansas para o Ensino Fundamental

Eixo: Dados, Informagdo e Seguranca

Objeto de 3. Os estudantes analisardo e utilizardo dados por meio do uso de
conhecimento: dispositivos de computagao.
Pré-escola 1° ano 2° ano 3°ano 4°° ano
CSK8.K.3.1 CSK8.G1.3.1 CSK8.G2.3.1 CSK8.G3.3.1 CSK8.G4.3.1
Definir dados ~ Descrever por  Comparar tipos Descrever Comparar a
e fornecer que € como os de dadose como a representagdo
exemplos dados sao descrever como  representacdo de dados
usados os dados sdo de dados pode existentes em

usados

2. RECURSOS DIDATICOS

A disponibilizagdo de materiais de qualidade é essencial para apoiar a implementagao curricular em

todo o estado.

° Producao e distribuicio de materiais pedagégicos alinhados a BNCC Computagio, com

existirem
varios formatos

varios formatos

atencao ao contexto sociocultural da rede e aos diferentes niveis de infraestrutura

tecnoldgica das escolas.



https://dese.ade.arkansas.gov/Offices/ar-comp-sci-initiative/computer-science-standards-and-courses
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. Desenvolvimento de plataforma digital unificada, de acesso publico, voltada para docentes, com:

o Planos de aula estruturados por etapa e ano escolar;

o Orientagdes didaticas e metodoldgicas adaptadas as diferentes faixas etarias;

o Propostas de avaliagdes especificas para a area de Computacao;

o Trilhas de aprendizagem e sugestdes de adaptagao para contextos com e sem conectividade.

° Desenvolvimento e disponibilizagdo de ambientes de aprendizagem, ferramentas e conteudos
pedagdgicos para uso nas aulas de computacéo.

o Disponibilizagao de materiais voltados para os estudantes, que facilitem o ensino da
computacdo em abordagens transversais ou de componente especifico;

o Desenvolvimento de conteldos que contemplem diferentes estagios de maturidade digital,
desde abordagens sem o uso de computadores e recursos offline, até ambientes que
possibilitem o uso de linguagens de programacao introdutorias e trilhas mais avangadas;

o Priorizagdo de recursos didaticos adaptaveis, que possam ser utilizados em ambientes com
diferentes niveis de infraestrutura, como materiais desplugados, jogos e atividades interativas
de baixo custo e recursos com licenga aberta, que possam ser reutilizados, adaptados e
compartilhados pelas escolas da rede.

° Elaboragdo de guias para integragao transversal da Computa¢cdao, com exemplos praticos e
contextualizados de articulagdo com diferentes componentes curriculares — por exemplo, uso de
linguagens de programacao para representar fendmenos naturais em Ciéncias, ou analise e
visualizacio de dados em Geografia e Matematica. E importante que esses guias evitem abordagens
genéricas e promovam a intencionalidade pedagdgica.

° Disponibilizacao de kits e equipamentos educacionais, como kits de robdtica, placas programaveis,
jogos de légica e recursos de programacao visual, acompanhados de:

o Guias de uso pedagdgico por etapa de ensino;
o Sequéncias didaticas sugeridas;

o Orientagdes de manutengao e uso responsavel;
o Formacdo docente para uso dos materiais.

PARA INSPIRAR:
CHILE

O Ministério da Educagao do Chile disponibiliza livros didaticos para a disciplina de Tecnologia,
desenvolvidos pelo Centro de Educagao e Tecnologia (Enlaces). Voltados para os estudantes do 1° ao 6°
ano do Ensino Fundamental, os materiais incluem maodulos interativos, textos explicativos, videos, além
de atividades com foco em aprendizagem ativa.

Para apoiar os docentes, cada material € acompanhado de um guia pedagodgico, com orientagdes
metodoldgicas e sugestdes de avaliagao que facilitam a aplicagao do curriculo em sala de aula.

Além disso, o pais conta com o Projeto CODE, que busca inserir o pensamento computacional e a
programacao no ensino basico e médio. A iniciativa utiliza a plataforma CodeStudio, da organizagao
Code.org, com programagcao por blocos, planos de aula guiados, atividades desplugadas (sem uso de
computador) e ferramentas para acompanhamento do progresso dos estudantes. O projeto oferece
guias curriculares adaptados para diferentes faixas etarias, com sequéncias estruturadas de
aprendizagem, e é fortalecido por agdes como a campanha Hora do Codigo (campanha de educagao
digital que percorre o mundo incentivando criangas a dedicar uma hora jogando, aprendendo e criando
com tecnologia), e pela formagdo de professores promovida pela Fundagao Kodea e o programa
IdeoDigital, em parceria com o Ministério da Educacao.



https://www.curriculumnacional.cl/portal/Tipo/Textos-escolares-oficiales/Textos-Escolares-Digitales/
https://www.curriculumnacional.cl/estudiantes/Aprendo-en-linea/Programa-CODE-ORG/240762:Proyecto-CODE-en-Chile
https://studio.code.org/users/sign_in
http://code.org
https://www.horadelcodigo.cl/
https://kodea.org/
https://ideodigital.cl/
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3. FORMAGCAO DE PROFESSORES

A qualificagcdo dos educadores € essencial na implementagdo da Computacao na rede de ensino.

Fortalecimento da formacao inicial, com ampliacao da oferta de graduacéo especifica e
inclusdo de contetdos de Computagao em cursos de pedagogia e licenciaturas.

° Mapeamento das necessidades de docentes qualificados na rede, identificando a
disponibilidade e as lacunas de profissionais habilitados para o ensino de Computag¢ao, com o
objetivo de orientar agdes de formacao e contratagao.

° Estabelecimento de matrizes de competéncias docentes especificas para o ensino de
Computagdo na Educagao Basica, que sirvam de referéncia para a formagdo e o
desenvolvimento profissional dos professores.

° Colaboragao com instituicdes de ensino superior para inclusdao de componentes obrigatérios
de Computagao nos curriculos de cursos de Pedagogia e Licenciaturas, alinhados aos eixos da
BNCC Computagao. Essa inclusao pode ser viabilizada por meio de politicas publicas que
promovam a reestruturagao curricular, garantindo que a Computagao seja abordada a partir
da perspectiva da Base Nacional Comum Curricular.

° Parcerias com universidades para a formacao de profissionais especialistas, com incentivo a
oferta de cursos destinados a docentes de Computacio ou areas correlatas. E fundamental
fomentar a criagdo de cursos de licenciatura especificos para docentes de Computagao, além
de desenvolver campanhas de valorizagao e atragcao de novos profissionais, buscando mitigar
a escassez docente na area.

° Incentivo a residéncia pedagdgica, por meio da articulagao com instituicdes de ensino
superior para criagdo de programas de residéncia e estagios supervisionados com foco em
Computagao, contemplando todas as etapas da Educagao Basica.

Promocao de politicas publicas de formagao continuada, alinhadas a BNCC Computagao.

° Ofertas de formacgdes continuadas para educadores em servico, que abordem os
fundamentos da area, os eixos estruturantes da BNCC Computagdo e os contextos
pedagdgicos nas diferentes etapas da Educagao Basica, considerando a possibilidade de
adotar Computagao de forma transversal no curriculo.

° Disponibilizagdao de apoio técnico e pedagodgico por etapa de ensino, com a implementagao
de trilhas formativas focadas nos eixos da BNCC Computagao, integrando conteddos como

pensamento computacional, letramento digital, programagao, segurancga digital, ética e uso
consciente das tecnologias.

° Criagao ou adaptagdo de plataformas de formagao docente, com oferta de cursos
autoinstrucionais, trilhas formativas por perfil docente, materiais de apoio e mecanismos de
certificagdo para os professores da rede.

@ PARA INSPIRAR:
— NEVADA

Formacao inicial

Para ensinar Ciéncias da Computagao em Nevada, o professor precisa ter formacao especifica na
area, que aborda os seguintes temas: métodos de ensino, conceitos de computacao, aplicagdes
computacionais (como processamento de texto, planilhas, pesquisa na internet, seguranga online e
digitagao) e programagao. Professores podem cumprir esses requisitos por meio de cursos
universitarios ou programas de formacgao alternativa oferecidos no estado, com apoio de instituicdes
como o Programas Regionais de Desenvolvimento Profissional e universidades locais.

Outra opgao para quem nao realizou o curso é obter aprovagao no exame Praxis especifico.
Professores licenciados em outra area, que desejam ensinar Ciéncia da Computagao, mas ndao
possuem a autorizagao necessaria, devem ser aprovados no exame Praxis Computer Science.



https://doe.nv.gov/offices/office-of-teaching-and-learning/computer-science/
https://praxis.ets.org/test/5652.html
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PARA INSPIRAR:
AUSTRALIA

Entre 2017 e 2020, o governo australiano implementou a iniciativa Tecnologias Digitais em Foco, que
tinha o objetivo de apoiar a implementagao do curriculo de Tecnologias Digitais em escolas com
baixos indices socioeducacionais. Um dos principais eixos da a¢do foi a formagao docente, conduzida
por especialistas em curriculo que atuaram diretamente nas escolas, oferecendo suporte pratico e
personalizado.

Esses profissionais ajudaram docentes e gestores a compreender e aplicar os conteddos do
componente, promovendo o desenvolvimento do pensamento computacional e de habilidades
digitais. As ag8es formativas incluiram oficinas, mentorias, planejamento colaborativo, elaboragao de
materiais didaticos e estratégias de avaliagao, sempre adaptadas aos desafios locais, como
limitagdes de infraestrutura, recursos e experiéncia prévia. O projeto também fomentou uma cultura
de inovagao pedagdgica, fortalecendo a confianga dos professores no uso das tecnologias e
incentivando a criagao de comunidades de pratica entre as escolas participantes.

4. AVALIACAO

A avaliagdo € uma dimensao estratégica da implementagao da BNCC Computacao, pois permite
monitorar o progresso das aprendizagens, identificar lacunas e orientar decisdes pedagdgicas.

Disponibilizacdo de recursos que apoiem os docentes no desenvolvimento de instrumentos
avaliativos de Computacao.

° Elaboracdo e disponibilizagcdo de materiais de apoio a avaliagao formativa, que auxiliem os
docentes na construcao de instrumentos coerentes com os objetivos de aprendizagem da
BNCC Computacao.

° Desenvolvimento de rubricas avaliativas organizadas por eixo e etapa de ensino, com
descri¢des objetivas e progressivas de desempenho dos estudantes, possibilitando
acompanhar o desenvolvimento das habilidades.

° Inclusdo de sequéncias avaliativas nos materiais didaticos e nas plataformas digitais da rede,
gue possam ser utilizadas integralmente ou adaptadas pelos professores, promovendo
intencionalidade pedagdgica e alinhamento as competéncias da BNCC.

° Realizagao de oficinas e formacgdes especificas sobre avaliagdo em Computagao, abordando
estratégias diversificadas de acompanhamento da aprendizagem e o uso de sequéncias
avaliativas contextualizadas, adaptadas as diferentes realidades escolares.

Desenvolvimento de avaliagdes em larga escala na area de Computac¢ao, com foco amostral ou
censitario, conforme a politica da rede.

° Construgao de uma matriz de avaliagdo da Computagdo, com indicadores de desempenho e
descritores por eixo tematico e etapa de ensino, que oriente tanto a avaliagao institucional
guanto a elaboragdo de itens para diagndsticos estaduais € municipais;

° Inclusdo gradual da Computagao em avaliagdes externas da rede estadual, especialmente em
anos-chave, como os de terminalidade dos segmentos (5° e 9° anos do Ensino Fundamental e
3°ano do Ensino Médio), com o objetivo de produzir evidéncias sobre a efetividade da
implementacgao curricular e subsidiar politicas de formagdo e material didatico.



https://www.australiancurriculum.edu.au/resources/Digital-Technologies-in-focus#:~:text=The%20Digital%20Technologies%20in%20focus,are%20participating%20in%20the%20project.
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AUSTRALIA

AVALIAGCOES EM LARGA ESCALA

O Programa Nacional de Avaliagdo da Australia inclui a avaliagdo Letramento em Tecnologia
da Informagao e Comunicagao, aplicada de forma online e amostral para estudantes de 6° e
10° anos. A avaliagdo é estruturada em quatro eixos:

O desempenho dos estudantes é avaliado a partir de uma escala de proficiéncia:

Nivel 1

Dominam
comandos
basicos e
identificam
funcdes
simples.

Eixo 1: Compreendendo as TIC e os sistemas digitais
1.1 Gerenciando informacoes e operando TIC

1.2 Compreendendo sistemas digitais

Eixo 2: Investigando e planejando solugées com TIC
2.1 Acessando e avaliando informacoées
2.2 Coletando e representando dados

2.3 Formulando problemas e planejando solucoes

Eixo 3: Implementando e avaliando solucdes digitais
3.1 Comunicando-se com produtos de informacao digital

3.2 Desenvolvendo algoritmos, programas e interfaces

Eixo 4: Aplicando protocolos e priticas seguras e éticas ao usar
TIC

4] Consumo de informacdo seguro e responsavel com TIC

42 Solucao digital responsavel e producgao de informacdo com TIC

Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
Extraem Fazem buscas Realizam Avaliam
informagdes gerais, buscas fontes,
explicitascom montam direcionadas, planejam
instrugdes. produtos adaptam produtos

informativos formatos e informativos
basicos e explicam complexos e
reconhecem boas praticas apresentam
riscosde mau de dados com
uso. seguranga. qualidade.

Nivel 6

Criam
produtos
integrados e
sofisticados,
planejados
para
audiéncia
especifica,
usando
recursos
avancgados.

Os resultados nao sao divulgados individualmente, mas fornecem um panorama nacional e
estadual sobre o progresso dos estudantes em letramento digital, podendo servir de base
para o aprimoramento de politicas e praticas educacionais.

A Ultima avaliagao foi realizada em 2022, com o relatério publico publicado em outubro de
2023. O préximo ciclo esta previsto para ocorrer em 2025.



https://www.nap.edu.au/
https://nap.edu.au/docs/default-source/nap-sample/240619-nap-ictl25_assessment_framework.pdf
https://nap.edu.au/docs/default-source/nap-sample/240619-nap-ictl25_assessment_framework.pdf
https://www.nap.edu.au/nap-sample-assessments/ict-literacy/proficiency-levels
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5. GESTAO DA IMPLEMENTACAO

A implementacdo dos referenciais curriculares de Computacao deve ser conduzida por meio de
um processo planejado, articulado e monitorado, com suporte técnico e formativo continuo.

Desenvolvimento de um plano de apoio estadual a implementacdo do curriculo de
Computacao.

° Elaboracdao de um plano estadual de apoio a implementacao da Computacgao,
articulando formacgado continuada, provisdo de recursos didaticos e tecnoldgicos, e
suporte pedagdgico as escolas.

° Definicdo de um cronograma de implementagdo escalonada, com prazos e etapas
definidos, respeitando a progressao dos conceitos de Computacdo e o desenvolvimento
cognitivo dos estudantes. A rede pode optar por iniciar em segmentos especificos, como
os Anos Finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio e expandir gradualmente para
outras etapas.

° Garantia de infraestrutura minima necessaria ao ensino de Computagao, o que inclui
conectividade, equipamentos, espagos adequados, bem como a formacgdo de
professores e a disponibilizagao de materiais didaticos contextualizados e alinhados a
BNCC Computagao.

Estabelecimento de estratégias e mecanismos de acompanhamento da implementacao do
curriculo de Computacao.

° Estabelecimento de estratégias sistematicas de acompanhamento da implementacao,
voltadas a identificacdo de boas praticas, mapeamento de desafios e ajustes continuos.
Tais estratégias devem envolver diferentes niveis da gestao educacional (regional,
municipal e escolar).

° Criagao de mecanismos de monitoramento estruturado, como:

o Plataformas de autoavaliagdo institucional, que permitam as escolas analisar seu
estagio de implementagcao com base em indicadores de acesso, formagado
docente e recursos disponiveis;

o Sistema estadual de monitoramento continuo, com coleta e analise de dados
sobre alcance, efetividade e obstaculos enfrentados, subsidiando decisdes
futuras de politica publica.

° Definicdo de metas intermediarias e finalisticas, com indicadores de cobertura por etapa
de ensino, unidade escolar e municipio, garantindo o acompanhamento da expansao da
area de Computagdo de forma equitativa e alinhada ao contexto da rede.
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s REINO UNIDO
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O Computing Quality Framework (CQF), desenvolvido pelo National Centre for Computing
Education (NCCE) no Reino Unido, € uma ferramenta gratuita que apoia escolas na
avaliagdo e acompanhamento da implementacao do curriculo de Computagao.

A autoavaliaciao ocorre a partir de sete dimensées-chave:

1.Visao e Lideranga;

2.Curriculo e Qualificacgoes;

3.Ensino, Aprendizagem e Avaliagao;
4.Desenvolvimento Profissional;
5.Equidade, Diversidade e Inclusao;
6.Carreiras de Educacao;

7.Impacto nos Resultados.

Cada dimensdo apresenta cinco niveis de progresso, acompanhados de a¢des
recomendadas e recursos especificos para apoiar o avango da escola. A ferramenta
também gera relatdrios personalizados, que auxiliam o monitoramento continuo e a
prestacdo de contas a 6érgaos reguladores.

As escolas participantes recebem um certificado de progresso e podem ser organizadas
em grupos com caracteristicas ou desafios semelhantes, seja por localizagdo geografica ou
necessidades pedagdgicas. Esses agrupamentos favorecem a colaboragao entre pares, o
intercambio de boas praticas e o desenvolvimento conjunto. Durante um ano, cada escola
do grupo recebe formacdo e suporte técnico direcionado, com foco na progressao no CQF.

Como reforco a implementagao, o programa conta com mais de 30 hubs regionais de
exceléncia, geralmente sediados em instituicdes com experiéncia consolidada no ensino
de Computagao. Esses centros funcionam como pontos de referéncia para a rede e
oferecem:

eFormacao continuada gratuita para professores;
eMateriais didaticos de alta qualidade e alinhados ao curriculo;
e Apoio técnico e pedagdgico para uso da ferramenta CQF;

eSuporte presencial e online, com certificagcdes reconhecidas nacionalmente;

eConexdes com universidades, setor produtivo e outras instituicdes, ampliando o
impacto educacional em nivel regional e nacional.



https://computingqualityframework.org/overview/start-guide/
https://computingqualityframework.org/accreditation/
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