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@restad Gymnasium

Copenhagen, Dinamarca_

O planejamento do curriculo centrado no aluno e a Tecnologia da Informacao
avancada fizeram da @restad a escola com maior nimero de matriculas na
Dinamarca. O curriculo é formulado com um cluster de universidades e especialistas
de midia. Ela oferece matérias opcionais focadas no futuro incluindo biotecnologia,
midias digitais, globalizacdo e inovacao. A escola que se constroi é pensada para que
tenha maxima flexibilidade, com variedade de espacos sociais e ambientes de
aprendizado. Saiba Mais_



http://www.oerestadgym.dk/

Matthew Moss High School

Roch Dale, Reino Unido _
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A Matthew Moss esta situada numa regiao carente na Grande Manchester e trabalha
com o principio de que os alunos devem ter participacdo no proprio aprendizado.

Afinal, se vocé nao é o dono do seu aprendizado, porque vocé deveria se preocupar
com ele? Os alunos passam o primeiro ano na escola empenhados num projeto
chamado “Meu Mundo”. O engajamento e o aprendizado aprofundado sao guiados
pelos interesses dos alunos: eles escolhem o proprio caminho através de projetos
longos para os quais tém o poder de usar o orcamento da escola para conseguir os
materiais necessarios. Saiba Mais_



http://www.mmhs.co.uk/

Big Picture Learning

EUA, Canada, Australia, Israel e Holanda_

Criada a partir da crenca que a escola e acomunidade local possuem um forte lago, na
Big Picture os alunos passam dois dias por semana aprendendo fora da escola em
estagios e a comunidade local participa em projetos e aulas de educagao de adultos.
Os alunos sao apoiados por pequenos grupos de aconselhamento e trabalham com
seu conselheiro para desenvolver seu proprio programa personalizado. Foi fundada
em Rhode Island com 50 alunos em 1995, a rede Big Picture Learning atualmente
inclui 131 escolas em cinco paises, principalmente em areas urbanas muito carentes.
Saiba Mais_



http://www.bigpicture.org/

Kunskapsskolan_
Suécia e Reino Unido_

Na Kunskapsskolan, a maior rede de escolas livres da Suécia, uma mistura de tempo
de aula e ndo-aula e diversos espacos especialmente planejados mantém os alunos
envolvidos e oferecem escolhas do que e quando eles aprendem. Um programa de um
laptop por aluno e umainterface virtual permitem que os alunos monitorem o préprio
aprendizado e facilita a comunicacdo entre alunos, professores e pais. As matérias
mais importantes sao dadas em cursos com aproximadamente 35 etapas, onde os
alunos trabalham no seu préprio ritmo. Os cursos sao tematicos e multidisciplinares.
Saiba Mais_



http://www.kunskapsskolan.se/foretaget/kunskapsskolaninenglish.4.1d32e45f86b8ae04c7fff213.html

High Tech High_
San Diego, EUA

High Tech High é um grupo de escolas livres em San Diego, Califérnia. As praticas e
ambientes das escolas High Tech High sao desenhados para inspirar uma cultura de
aprendizado sustentavel e inter-geracional: os alunos aprendem através de projetos
longos, multidisciplinares e os professores também aprendem na escola de pos
graduacao em educacao criada pela High Tech High. As escolas sao reconhecidas em
todo o mundo pelos projetos na vida real que sempre terminam com uma exibicao
pUblica onde toda a comunidade esta envolvida. Confira Aqui_



http://www.hightechhigh.org/

Colégio Cardenal de Cracovia_
Santiago, Chile_

T

Fundado em 1980, para alunos excluidos de outras escolas, o Colégio Cardenal de
Cracovia trabalha numa regiao extremamente carente em Santiago do Chile. Para
envolver os alunos geralmente dificeis, a escola se reconstituiu como uma “repablica
independente” com um governo liderado pelos alunos. A escola tem um aluno-
presidente eleito, um “Departamento de Educacao” liderado por um aluno e um
estudante que trabalha como “Ministro da Justica". A Cracovia equilibra a énfase em
disciplina e comportamento responsavel com a defesa de uma recreacdo construtiva
e auto-expressao. Confira Aqui_



http://www.mundokarol.cl/

Quest to Learn
Nova York, EUA_

Na Quest to Learn, o curriculo é desenvolvido por designers de videogames usando
os principios de jogos para envolver e desafiar os alunos. Os alunos tém “missoes”
individuais (pequenos projetos ou desafios) e terminam os niveis de chefao (projetos
longos e colaborativos) que possuem um produto final em conjunto. A Quest to Learn
recentemente iniciou uma adaptacao do modelo em Chicago e criou o Mission Lab
onde os fundadores estao trabalhando com os alunos para reformular o curriculo
constantemente, criando novos programas e jogos que desenvolvem as
competéncias do século XXI. Saiba Mais _



http://q2l.org/

Discovery 1_
Christchurch, Nova Zelandia_

A Discovery 1 foi criada em 2001 por um grupo de pais e professores baseada no
principio que os alunos devem ter a maior autonomia e responsabilidade possiveis. O
dia de aula na Discovery 1 é estruturado em nlcleos “obrigatérios” de alfabetizacao e
habilidades com nameros e workshops “opcionais”. As aulas optativas sao
geralmente concebidas e realizadas por pais, e outras pessoas da comunidade local.
Ha poucas atividades obrigatérias e os alunos podem escolher entre um grande
namero de atividades eletivas ou utilizar o tempo para pesquisas independentes.
Confira Aqui_



http://www.discovery1.school.nz/

School of One
Cidade de Nova York, EUA
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Em 2010, a School of One foi implementada como um programa de matematica em
tempo integral em trés escolas de Nova lorque. Os alunos trabalham em
computadores que monitoram o progresso e produzem diariamente “playlists”
individuais de trabalho. Estes planos de aula personalizados permitem que cada aluno
trabalhe no seu proprio ritmo e nivel. Para as aulas em grupo, os professores
desenvolvem atividades aprofundadas que exploram conceitos como design de
arquitetura, desenvolvimento de produtos e investimentos financeiros, preparando
os alunos para aplicar o que aprenderam para as situacoes do mundo real. Saiba Mais_



http://www.newschools.org/venture/school-of-one

Escola Municipal André Urani / GENTE
Rocinha, RJ

Lugar para usar a Internet e redes sociais é na escola. Pelo menos para os alunos da
Escola Municipal André Urani, na Rocinha. As instalacoes do colégio-modelo pouco
lembram as tradicionais salas de aula e ja fazem parte do dia a dia dos alunos.

No lugar dos lapis e cadernos entraram os computadores e o acesso a web. O antigo
quadro negro foi substituido por lousas inteligentes. Até a matematica mudou. E ficou
mais facil: os problemas e as contas sao resolvidos pelos notebooks, com animacoes
e videoaulas da Educopédia.

O GENTE é a concepgao de um novo modelo de escola que se apropria integralmente
de novas tecnologias educacionais, coloca o aluno no centro do processo de
aprendizagem e pode ganhar escala. Os principais pilares da proposta sao: Ensino
personalizado, Projetos Transdisciplinares, Avaliacao baseada em competéncias,
Uso de Tecnologia Digital e um Curriculo Expandido para a criacao do eu e do meio
com habilidades cognitivas e ndo cognitivas. Saiba Mais_



http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/s/educopedia.html
http://gente.rioeduca.net/
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